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Allgemeine Informationen Gber
Unity 84 Wortstrategie

Willkommen bei Unity 84 Wortstrategie

Mit ,Unity 84 Wortstrategie" prasentieren wir Ihnen die aktuelle Version des bekann-
ten MINSPEAK® Anwendungsprogramms ,Wortstrategie 84“. Die Umbenennung der
+Wortstrategie 84" erfolgte im Rahmen der Integration dieses Vokabulars in die App
LUnity AAC*. Vorher war die ,Wortstrategie 84" in der App ,Eloquence” enthalten.
Weiterhin enthalten war die Wortstrategie 84 in den Kommunikationssoftwares
+NuVoice* und ,Empower”, die auf den Accent-Kommunikationshilfen laufen. Auch
dort heil3t sie jetzt ,Unity 84 Wortstrategie“.

2 Versionen: mit Metacom- und mit Minspeak-Symbolen

MINSPEAK®-Systeme nutzen beim Speichern von Wortern das Konzept einer fes-
ten Bildertastatur. Dieses Konzept ist nicht an eine bestimmte Symbolsammlung
gebunden. Deshalb bieten wir unsere bewahrten MINSPEAK®-Vokabulare Unity 84
Wortstrategie (ehemals Wortstrategie 84) und Unity 60 Wortstrategie (ehemals
Quasselkiste 60) sowohl mit MINSPEAK®- als auch mit Metacom-Symbolen an.

= S|4 L m a4 |8 £ @

Startseite Unity 84 Wortstrategie mit Metacom-Symbolen Startseite Unity 84 Wortstrategie mit Minspeak-Symbolen

Die in dieser Einfuhrung gezeigten Beispiele verwenden die Variante der Unity 84
Wortstrategie mit Metacom-Symbolen aus der App ,Unity AAC". Die gemachten
Angaben gelten jedoch gleichwohl fir die Version mit MINSPEAK®-Symbolen und
die entsprechenden Versionen auf dem Accent.

Um Anderungen an der Unity 84 Wortstrategie durchzufiihren, lesen Sie bitte eben-
falls die Gebrauchsanweisung lhrer Kommunikationshilfe durch.

Um auch spéter noch darin nachschlagen zu kénnen, bewahren Sie diese Einwei-
sung bitte auf.
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Aufbau der Unity 84 Wortstrategie

Die Startseite der Unity 84 Wortstrategie auf dem Accent

Nach dem Starten sehen Sie den Startbildschirm der Unity 84 Wortstrategie.
Das Display ist in drei Bereiche unterteilt.

£

Textfenster }
[
\

Statusleiste

b abe V/ Qo B\ h
RREIEIE ) el =] et
Startseite £ e 22 h\ “ =1 Q Q Q
des Vokabulars ol 1NN SR A= ;|29
(Kernvokabularbereich) g @@i & : ¥ @ g ﬁ é@
O i =065 @57 b |dlc| B
0 | R |mm oo & | &[40 &

Oben befindet sich das Textfenster. Alle abgerufenen Mitteilungen erscheinen dort in
Textform. SchriftgréRe und Hintergrundfarbe kénnen individuell eingestellt werden.

Unter dem Textfenster befindet sich die Statusleiste. Dort werden abgerufene Ikonen
sowie Informationen zu Akkukapazitat, Lautstdrke und bestimmten Einstellungen
(Grof3schreibung, Vokabularmanagement, Sprachdatenaufzeichnung, Computer-
steuerung) angezeigt.

Den Rest des Displays nehmen die 84 Tastenfelder des Vokabulars ein.
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Die Startseite der Unity 84 Wortstrategie auf dem Via

Nach dem Starten sehen Sie den Startbildschirm der Unity 84 Wortstrategie.
Das Display ist in drei Bereiche unterteilt.

Textfenster

Menlleiste =)

5 s Vo

AMPEL | SCHUSSEL | TALKER MUSIK CLOWN | MASKEN

Startseite
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Oben befindet sich das Textfenster. Alle abgerufenen Mitteilungen erscheinen dort in
Textform. Schriftgrée und Hintergrundfarbe kénnen individuell eingestellt werden.

Unter dem Textfenster befindet sich die Meniileiste mit den Optionen ,Vokabular®
und ,Menu".

Den Rest des Displays nehmen die 84 Tastenfelder des Vokabulars ein.
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Die Startseite
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Die Startseite der Unity 84 Wortstrategie ist in drei Bereiche gegliedert:
1. Die Themenleiste mit Funktionstasten und schnellen Aussagen

2. Die Grammatiktasten

3. Die Wortfeldtasten

Themenleiste

plac/| & Qo | X[B|E

ICH

A

ER SIE FRAGE

1,
dem) den

DU
IHR S| DINO TURM EINZAHL GENI1'I.‘I‘s MEHRZAHL | DATIVPL.
@% 00| k| I B |45
ZAUBERER HAUS HAMMER MINUS LUS UHR | AMPEL SCHUSSEL
. o H
: B | & E
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A | B
E
AAAAA SAFT TAXI ELEFANT SONNE GELD 'WURFEL BAD ME!
¥ g | 7
\O/ =2
& % N
MAUS BABY BETT v FREIBAD DIEB IDEE 'WANDERN MIXE
S P=y
Ga | )

Die Themenleiste bietet Zugang zu wichtigen Woértern des jeweils gewahlten Wort-
feldes. Auf der Startseite enthalt die Themenleiste einige hochfrequente Mitteilun-
gen, ein Feld zum Wechsel auf die Schriftseite und wichtige Loschfunktionen. Eine
Ubersicht, welche Tasten mit welchen Themenleisten verkniipft sind, befindet sich
auf Seite 10.

~
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Grammatiktasten

ARBEEE o ===
AR

Die Grammatiktasten sind fur die Bestimmung der jeweiligen Wortart zusténdig. Die
Wortarten sind farbmarkiert:

® NOMEN .o orange

o Verben ... gelb

® AdJEKLIVE ...oveiiiiieeiiieeeee e grin

e Personalpronomen.........cccccoovcvvieeenenennne lila

® FrageWorter......ccoeeiiviiiieee e hellblau

o KONjuNKEONEN ....cccvvviiniiiieiiiieeeciiee e blauer Rahmen
o Adverbien.......cccoccoiiiiiiiiiii e griner Rahmen

Wortfeldtasten

ZAUBERER HAUS HAMMER MINUS PLUS UHR AMPEL SCHUSSEL TALKER MUSIK CLOWN MASKEN
Alé - o
BLUME LEUTE LEGO FARBE SCHULE HERZ BUCH BALL ROLLI KARTE BERGE WELTRAUM

)
<

APFEL SAFT TAXI ELEFANT SONNE GELD 'WURFEL BAD MESSEN FABRIK RELIGION SMARTPHONE
q

ﬁ

IDEE

= 5|7 | | et | ST

MAUS BABY BETT WANDERN MIXER WAAGE SCHATZ

b

Die Wortfeldtasten sind fiir die Verkniipfung von Wortfeldern zusténdig (siehe Seite
10).

FREIBAD DIEB

S
PSS
=k

RH

Unter der Taste APFEL sind beispielsweise Worter aus dem Bereich Essen erreich-
bar: ,essen” als Tatigkeitswort (gelb), ,sauer" als Eigenschaftswort (griin) sowie eine
gro3e Anzahl von Lebensmitteln.

Unter der Taste TAXI sind Worter aus dem Bereich Fahren verknupft: ,fahren” als
Tatigkeitswort (gelb), ,schnell* als Eigenschaftswort (griin) sowie eine gro3e Anzahl
von Fahrzeugen.

Die freie Taste unten rechts ist individuell belegbar.
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Funktionstasten
[aleclv| (@] (20 |X[EE 0

Die blau hinterlegten Funktionstasten dienen der Steuerung des Talkers. Sie haben
fur die Bildung der Wortarten keine Bedeutung.

QAL

Beschreibung der Funktionstasten

Auf Startseite und Schriftseite befinden sich wichtige Funktionen.

ABC Offnet die Schriftseite

W
% Loscht das zuletzt eingegebene Wort

@ Léscht den gesamten Inhalt des Textfensters

Sy
%

Loscht das zuletzt gewahlte Symbol

<

Alles sprechen
Ich brauche meinen Talker q

Bei Betatigung des Textfensters spricht der Talker alle Mitteilungen, die Sie seit dem
letzten ,Display l6schen” aufgerufen haben (ALLES SPRECHEN). Die Belegung ist

abschaltbar.
Weitere Funktionen der Standard-Themenleiste anzeigen

START

XY =

Die Standard-Themenleiste enthalt weitere Felder. Die Taste ganz links zeigt
die zweite Zeile der Themenleiste an:

% Schaltet die Sprachausgabe aus bzw. wieder ein

l‘>))>> Erhoht die Lautstarke der Sprachausgabe um eine Stufe

l‘>) Verringert die Lautstérke der Sprachausgabe um eine Stufe

Wort suchen

Ermoglicht das Suchen einer Mitteilung im Vokabular

Whiteboard

Offnet die Seite Whiteboard zum Zeichnen auf dem Via
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Die Kategorien (Wortfelder)

Hier sehen Sie die Tasten der Startseite und die zugehoérigen Kategorien (Wortfel-
der) und Themenleisten. Wenn Sie neue Wérter speichern, empfehlen wir, sie in der
zugehdrigen Kategorie unterzubringen, d.h. die Symbolsequenz sollte mit der Taste
fur die Kategorie beginnen.

IKON ICH DU ER SIE ES FRAGE [ DER DIE DAS DES DEM DEN

ich ou & 1 Es ] FRAGE oer. 0as DES DM

AP RAR=DE=I N © | © o o |

Wortfeld N u
Themen.| S&ze | Satze | Namen | Namen - Fragen - - - - - -
. ICH DU  |maénnlich| weiblich
leiste
MEHR- | DATIV
IKON WIR IHR | SIEPL.| DINO | TURM [EINZAHLIGENITIV| "7\ |5/ g | LUPE | KETTE | BLOB
WIR THR SIE PL, 1 DINO. TURM GENITIV MEHRZAHL DATIV PL, LUPE KETTE BLOB.
SO 5@; - I | s
o0 drs | dd | S @
Wortfeld Adver- | Adver | g Konjunk- Préposit-
Themen- - - — bien bien nomen — — — Zahlen tionen onen
leiste ! Zeit ! Vorsilben
ZAUBE- HAM- SCHUS-
IKON RER HAUS MER MINUS | PLUS UHR | AMPEL SEL TALKER| MUSIK | CLOWN |[MASKEN
Al@K|Fr O g@) 2 e
Wortfeld .
Satze Werk- . . . Kommu- . | Floskeln
TTeeirern- Start Haus zeug Medizin |Kleidung| Zeit Stadt |Haushalt nikation Musik Spriiche -
IKON | BLUME | LEUTE | LEGO | FARBE [SCHULE| HERZ | BUCH | BALL | ROLLI | KARTE | BERGE \DQIELIJ.I\F/I

§lie|laB e & L @ a7

Land- | Welt-
schaft raum

Wortfeld
Themen-| Natur Leute | Spielen | Farben | Schule | TOP 10| Lesen Sport Hilfen Karte
leiste

ELE- - RELIGI- [SMART-
IKON | APFEL | SAFT TAXI EANT SONNE [ GELD [WURFEL| BAD |MESSEN|FABRIK ON PHONE
e | =1 gh
Bl | > S | T BiG
Wortfeld Smart-
Themen-| Essen | Trinken | Fahren | Tiere | Wetter Geld - Pflege | Formen - - hone
leiste p
FREI- WAN-
IKON MAUS | BABY BETT TV BAD DIEB IDEE DERN MIXER | WAAGE |SCHATZ!
=
Wortfeld
Themen-| C°™PY" | Familie | Mobel | UNter Korper - - - Gerate - Behélter
leiste ter haltung
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Bildung der Nomen

Gruppe 1: Nomen, die auf der Taste EINZAHL

LFamilie*

BABY

Familie

EINZAHL

Gruppe 2: Nomen, die auf einer Bildtaste enden.

,Bruder”

Gruppe 3: Nomen, die in der Themenleiste abgebildet werden.

BABY

offnet die Themenleiste FAMILIE:

BABY

2

FAMILIE M.

K] Co

enden.

FAMILIE

Xy 2

Mama

©

Papa

Oma

(@)

Opa

26

2

iy,

Die Worter werden direkt in der Themenleiste gewahlt.

,Oma

Plural

Die Plural-Form der Hauptworter wird mit der Taste MEHRZAHL

Bei Nomen, die auf der Taste EINZAHL

fen werden.

BABY

Familien

BABY

Oma

56

ergibt ,,Familien®.

EINZAHL

MEHRZAHL

ESE
gebildet,

enden, kann die Form direkt abgeru-

Bei Nomen, die auf einer Bildtaste enden oder die aus der Themenleiste abgerufen
werden, wird die Form nachtréaglich gebildet.

BABY

%)
rn*b

Bruder.

P

Oma

ergibt ,Oma“, nachtraglich

© Prentke Romich GmbH

ergibt ,Bruder, nachtraglich

MEHRZAHL

11

MEHRZAHL

ergibt ,Omas".

ergibt ,,Bruder".

Unity 84 Wortstrategie



Genitiv Singular

GENITIV

S

Die Genitiv-Form der Hauptworter wird mit der Taste GENITIV gebildet.

Bei Nomen, die auf der Taste EINZAHL
fen werden.

Fahrzeugs

=

EINZAHL

enden, kann die Form direkt abgeru-

ergibt ,Fahrzeugs".

Bei Nomen, die auf einer Bildtaste enden oder die aus der Themenleiste abgerufen
werden, wird die Form nachtraglich gebildet.

HAUS.

()
EfE

Haus

GENMY

&

ergibt ,Haus", nachtraglich

Dativ Plural

ergibt ,Hauses".

DATIV PL.

Die Dativ Plural-Form der Hauptwdrter wird mit der Taste DATIV PL gebildet.

Bei Nomen, die auf der Taste EINZAHL
fen werden.

TAxI

Fahrzeugen

EINZAHL

enden, kann die Form direkt abgeru-

ergibt ,,Fahrzeugen®“.

Bei Nomen, die auf einer Bildtaste enden oder die aus der Themenleiste abgerufen
werden, wird die Form nachtraglich gebildet.

HAUS
()
B8

Haus

DATIV PL.

ergibt ,Haus", nachtréaglich

Unity 84 Wortstrategie 12
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Bildung der Verben

IcH ou ER SIE

e8] 2

ES

o

- —
WIR IHR SIE DINO
®
= | 6 |29

ZAUBERER

TURM

Verben werden mit einer oder zwei Wortfeldtasten gebildet und enden auf einer der
gelb markierten Personalpronomen-Tasten, der Taste ZAUBERER.

WIR

Die Grundform des Verbs, der Infinitiv, wird mit der WIR-Taste = gebildet:

~Spielen”

~.gewinnen*

LEGO spiolen

Die Beugung (Konjugation) des Verbs geschieht mittels der Personalpronomen-
Tasten ICH, DU, ER, SIE, ES, WIR, IHR und SIE PL (siehe auch Personalpronomen,

Seite 23).
Einzahl
(ich) ,spiele” ' //% (wir) ,spielen”
(du) ,spielst” ' 5 (ihr) ,spielt”
3
(er, sie, es) ,spielt” ' - (Sie) ,spielen”
13

© Prentke Romich GmbH

Mehrzahl
@

LEGO spioh

@

LEGO spislen

@ |20
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Vergangenheit

Die Vergangenheitsform wird gebildet, indem nach Auswahl des Verbs die Taste

DINO

DINO gedrickt wird. AnschlieBend stehen die gebeugten Formen auf den
Tasten ICH, DU, ER, SIE, ES etc. zur Verfugung:

ging gingst ging ging ging
e | 2|2
58 gingen gegangen
6o |90 e
'WANDERN
.gehen” % E
'WANDERN ] %5
HQing“ % /ﬁ-\

Partizip Perfekt

DINO

Das Partizip Perfekt des Verbs wird mit der Taste DINO k gebildet.

i gefahren
h

.gefahren”

~getroffen” @@i @@i L\ l\\

Partizip Prasens

TURM

Das Partizip Préasens des Verbs wird mit der Taste TURM gebildet.

WANDERN laufen e

Jaufend” % % B D
LEUTE treffen o]

Jtreffend” @@i @@i i D

Zur Nutzung der Partizipien als Adjektive siehe Seite 19.
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Konjunktiv

Die Konjunktiv-Form ist lediglich fir die Verben

haben
sein
werden
kdnnen
tun
kommen
missen

TURM

gespeichert und wird gebildet, indem die Taste TURM
des Verbs und das Personalpronomen gesetzt wird.

(ich) ,kame*® @@i

(du) ,ké&mst"

(er, sie, es) ,kame*

LEUTE kéme

A
LEUTE kamst
L&
Wl 2

Imperativ

(wir) ,mussten*

(ihr) ,musstet”

(Sie) ,mussten*

zwischen die Bildtaste

BAD miissten
&
4 1 |&

BAD l miissten
il Bl

Die Befehlsform der Verben wird mit der Taste ZAUBERER | ¥ gebildet.

komm

mach

fahr

i

lustiglireuen
N/,

/
&

S
TN

71N

Jomr i
N
Jfahr

© Prentke Romich GmbH
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Partizip Perfekt

DINO

Das Partizip Perfekt des Verbs wird mit der Taste DINO gebildet.
.gefahren” g

Jgetroffen” @@’ @@i k

Imperativ

Die Befehlsform der Verben wird mit der Taste ZAUBERER gebildet.
Lkomm* @i@i y.

,mach* ’\ R

Jfahr P

Jreu® ' ::ﬁ.:::

Vorsilben

Mit der Themenleiste PRAFIX kdnnen Sie Hunderte weiterer Verben bilden.

BLOB

Sie wird mit der Taste BLOB gedffnet.
VORSILBEN \\\.
..’ be emp ent er ge hinter | miss un ver zer %
BLOB WANDERN gehen
Q ent %
Lentgehen” = 50
BLOB WANDERN gehen
ent %
Lvergehen“ = 50

Unity 84 Wortstrategie 16 © Prentke Romich GmbH



Verbphrasen

A

]

o
yOl
y6,

elle

O

(5)

meines meinen

h frage

g
z |
EX
8

ich war ch werde

|

ich soll ichwohne | ichmache | ichlasse | ichbrauche | ichzeige ich darf ich will ich sage ich hore ich tue

i O

BfB
ichrieche | ichkomme | ich spiele ich male ichleme | ichméchte | ich lese ichgebe | ichschiebe | ichfinde ichbleibe | ich fliege

ARE e 0

ich esse ich trinke: ich fahre ich ziehe ich scheine ich habe ich zahle ich muss ich messe ich arbeite ich glaube
N N/, =
D ) S@ pn
EOS = %
s
ich schreibe ich mag ich schlafe ich sehe ich kann ich stehe ich denke ich gehe ich gehore

£ || W E_ W 50

Bildschirm nach Auswahl von ICH auf der Startseite: alle gelb markierten Tasten
enthalten eine Verbphrase beginnend mit ,ich...”

F
e
G

/
%
®
i
(.
33

V7
Hp

4@
@
&)
o
¥
B

S
P

(@~

Die Pronomen ICH, DU, ER, SIE, ES, WIR, IHR und SIE PL sind mit allen Verben
verknlpft, die mit nur einem Ikon gebildet werden. Mit lediglich 2 Tastenaktivierun-
gen lasst sich so das Personalpronomen zusammen mit der gebeugten Verbform
abrufen: ICH + TAXI = ,ich fahre".

ICH ich frinko.

Jch trinke*

Dy du fahrst

Al=

,du fahrst*

Verbphrasen in Frageform

Alle Verbphrasen stehen auch in der umgekehrten Reihenfolge zur Nutzung in Fra-
gen zur Verflgung.

FRAGE

Dazu ist zuerst das Verb auszuwéahlen und dann die Taste FRAGE zu dri-
cken. AnschlieBend kann die gewiinschte Verbphrase tber das Personalpronomen
ausgewahlt werden:

FREIBAD 8 kann ich

S

Lkann ich*

TALKER quatschen
wir

~quatschen wir*

© Prentke Romich GmbH 17 Unity 84 Wortstrategie



Bildung der Adjektive

Die Adjektive werden mit einer oder zwei Wortfeldtasten gebildet und enden auf den
grun markierten Tasten (auf diesen Tasten sind Lupen dargestellt).

Adjektive sind — wenn moglich — als Gegensatzpaare gespeichert:

TAXI| + PLUS = schnell”
TAXI + MINUS =, langsam*“

LUPE

Die Grundform des Adjektivs wird mit der Taste LUPE gebildet.
w,schnell”

anﬁam langsom
Jangsam* g/i

Die Konjugation des Adjektivs geschieht mit den Artikel-Tasten DER, DIE, DES,
DEM und DEN.

Wenn Sie eine Taste gewahlt haben, zu der ein Adjektiv gespeichert ist, verandern
sich die Artikel-Tasten und zeigen in den Lupen nunmehr die jeweilige Endung des
Adjektivs.

schnell schnellos

#]

,schnelles”

BLUME schone

~schone” ? Q

Steigerungsformen

Die Steigerungsformen Komparativ und Superlativ werden gebildet, indem nach

KETTE

Auswahl des Adjektivs die Taste KETTE fur den Komparativ bzw. BLOB

BLOB

fur den Superlativ gedriickt wird.

Unity 84 Wortstrategie 18 © Prentke Romich GmbH



Die Konjugation von Komparativ und Superlativ geschieht analog zur Positivform mit
den Artikel-Tasten DER, DIE, DES, DEM und DEN.

DES. DEM DEN

&
7| Q]
-7 Q]

Nutzung von Partizipien als Adjektiv

Jo!

¥

7

~schneller*

,schnelleres”

~,am schnellsten”

7

~schnellstes”

Sowohl das Partizip Présens als auch das Partizip Perfekt kdnnen als Adjektiv ge-
nutzt werden. Die konjugierten Formen werden mit den Artikel-Tasten DER, DIE,

DES, DEM und DEN gebildet
(No!
(N
~.geschenkter"

WANDERN laufen ﬁ laufend
Jaufend” % ﬁ

'WANDERN laufen ﬁ .
Jaufenden* %

BLUME naw

m i

~.geschenkt”

BLUME nawn

m i

>

=

© Prentke Romich GmbH 19 Unity 84 Wortstrategie



Adverbien

TURM

Alle zeitbestimmenden Adverbien beginnen mit dem TURM . Sie sind mit

einem griinen Rahmen farbmarkiert.

mmmmm sofort ‘damal

a 7 f
bald nun ‘manchmal
iie ®

heute nie | inzwischen vorher bereits

™Ml @ Sy v
neulich = immer | nachher oft bisher | niemal Is be ‘wieds
0 . FIRRUIRE CA

Die Gbrigen Adverbien beginnen mit dem DINO und sind ebenfalls mit einem
griinen Rahmen farbmarkiert.
d \N|7Ne g B )| 2
fitelame H & i|l® a2
W Bl | 3¢ Y| | wd | 4l
0 o 0N | & | £ |42
Weitere Adverbien sind unter DINO DINO k\ gespeichert.
I\
¥ ) Ay
rein é;lﬁ 5 $ber‘ X gjn’g
- 18 3o = |4

Unity 84 Wortstrategie 20 © Prentke Romich GmbH



Adverb da-

DINO
Alle mit ,da~" beginnenden Adverbien sind unter DINO BLOB
chert.
dahinter
daneben @a@\i dadurch dagegen daran davon dahin
darin dana}ch darauf da\r‘u/m daher dan dariber
= &
davor dabei darunter daraus

z

© Prentke Romich GmbH
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Prapositionen

Die Prapositionen beginnen mit der Taste BLOB u

Die meisten Prapositionen erhalten einen pinkfarbenen ,BLOB" als visuelle Esels-
briicke zur Verdeutlichung des jeweiligen Wortes.

beim am zum seit hinter statt zur gegeniiber
8° & 6é

neben mit durch gegen an wegen

$0 @@c ve
®

bei

2 |&

W

fir 2
G i
ab trotz bis auier im

©u
&6
aus ohne
B e @

E=D
-
57

NENC
;

e

s

&

Konjunktionen

Die Konjunktionen fangen mit der Taste KETTE . an.

Sie sind mit einem hellblauen Rahmen farbmarkiert.

als ob je desto dann ‘wenn wihrend ehe obwoh!
somit falls véer denn
doch | | entweder oder und $er solang dass.
0 = Bk @ d | tle
sowohl bevor sofern trotzdem weil also sondern indem | nachder m zwar
O @
OS] o
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Pronomen

Personalpronomen

Die Personalpronomen ,ich®, ,du“, ,er", ,sie*, ,es" etc. werden gebildet, indem Sie
zweimal auf die jeweilige Taste driicken. Die gebeugten Formen (mir / mich, dir /dich

etc.) erhalten Sie ebenfalls nach Auswahl der Person.

ICH

ER

&

N

SIE ES

Q |t

=
E

&
5
& &

198

LWir'

g

mir

,dich®

| (2=
ICH mir
[P
A

é
& N

B

Possessivpronomen

Die Formen ,mein“, ,dein®, ,sein“, ,ihr*, ,sein“, ,unser, ,euer* und ,lhr* beginnen mit
dem jeweiligen Personalpronomen und werden als deklinierbare Possessivprono-

men mit der Taste LUPE

farbmarkiert.

Zum Beispiel:

Ldeiner"

,deine*

,deinem“

LUPE

© Prentke Romich GmbH
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und den Artikeltasten gebildet und sind daher griin
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Die Ubrigen Pronomen

EINZAHL

Alle Gbrigen Pronomen beginnen mit der Taste EINZAHL

Die nicht-deklinierbaren Pronomen sind violett farbmarkiert, die deklinierbaren sind
hellgrun farbmarkiert.

letzte jede nichts.

<

jemand andere selbst irgend. einige beide alle

¢ B |[1® a7

bisschen etwas jene solche ein paar manch samtliche

=R A |sle

niemand sich man kein

mE | 5O

Alle deklinierbaren Pronomen werden wie Adjektive behandelt und enden auf der

LUPE

LUPE bzw. den Artikeltasten.

Dazu gehoren u.a. folgende Worter:

EINZAHL alle all EINZAHL alle alles
= P7] o = 7] o
yall Lalles* ?
EINZAHL jede jed EINZAHL jede Jeder
- . °F o i
Jjed Jjeder
EINZAHL einige einig EINZAHL einige einigen
& [ o )
»€inig Leinigen
EINZAHL kein kein EINZAHL kein keinem
& 1Q . &
Jkein Lkeinem

Unity 84 Wortstrategie 24 © Prentke Romich GmbH



Frageworter

FRAGE

Die Frageworter beginnen mit der Taste FRAGE|L = |und sind hellblau farbmar-
kiert.
Frage wo-
.

was warum | Was ist das?

A |

=)o
S
=Do
®

wie viel
pee,
Eﬁiﬁ
o

{ke

Das Fragewort ,welch* ist deklinierbar (,welche®, ,welcher®, ,welches) und wird
demnach mit der LUPE bzw. den Artikeltasten gebildet.

. o
.welches* E

Alle mit ,wo~" beginnenden Fragewoérter sind unter FRAGE FRAGE WO~

Frage wo-

FRAGE

gespeichert.

womit

wof

worin

woran wozu wovon

As @
(s
el

worum woher worliber

wovor wobei

wofiir

H H &

E ? - D i
\\\\l///
EOS

wodurch
wohin
worunter

© Prentke Romich GmbH 25 Unity 84 Wortstrategie



Artikel

Der bestimmte Artikel

Die sechs mdglichen Formen des bestimmten Artikels erhalten Sie direkt Gber die
Artikeltasten, die auch als Endungstasten fir deklinierbare Adjektive und Pronomen

vorgesehen sind.

ooy ooy ey e

Der unbestimmte Artikel

Der unbestimmte Artikel ,ein“ ist unter der Taste LUPE n gespeichert und wird
mit den Artikeltasten dekliniert.

00.@@@
(1)

Lein® n n
i n

Leiner”

Leines”

Unity 84 Wortstrategie 26
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Zahlworter

ABC
Die Zahlwérter sind auf der Schriftseite untergebracht. Sie werden als Zahl

(z.B. 1% ,2% ,3" etc.) ausgegeben.

1/2/3|4(5/6|7|8[|9|0|B @

st a|s |d|f|g|h

J
G|y | x|c|v|ib|nim|,6|.

- e[ ]T

Die Zahlen von 1 bis 10 als Ordinalzahlen (,erster”, ,zweiter", ,dritter* etc.) beginnen

LUPE.

mit der Taste LUPE Sie kdnnen mit den Artikeltasten dekliniert werden.

erst Zweit dritt viert finft sechst siebt acht neunt zehnt

.12 3 |4|5|6 7|89 10

erst erster

1
Jerster”
2.
LZweite

dritt. drittens
. 3
Ldrittens”

© Prentke Romich GmbH 27 Unity 84 Wortstrategie



Die Taste CLOWN

Redewendungen, die wir im Alltag h&ufig benutzen, sind mit der Taste TALKER

CLOWN

Hier einige Beispiele:

LHerzlich willkommen!“

,Prost!*

~Guten Appetit!”

,danke"

Unity 84 Wortstrategie

& | peginnend gespeichert.

Willkomment

Guten
Appetit

danke

28
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Die Taste ZAUBERER

Séatze zur schnellen Information sind mit der Taste ZAUBERER u beginnend

gespeichert.

Hier einige Beispiele:

.Mir ist langweilig!*

,lch muss mal!*

.Komm mal bitte!"

Llch habe Durst!*

ZAUBERER

&

ist
langweilig!

ZAUBERER
.\A

ZAUBERER

lch muss.
|

Komm mal

ZAUBERER

Durst!

Wollen Sie weitere Satze hinzufiigen, lassen Sie diese am besten ebenfalls mit der

Taste ZAUBERER beginnen, um die Struktur beizubehalten.

© Prentke Romich GmbH
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Die Seiten KALENDER und UHR

Die Seiten KALENDER und UHR sind tber die Taste UHR
Themenleiste ZEIT erreichbar.

UHR

und die zugehdrige

ZET UHR KALENDER I FEIERN Montag Dienstag Mitwoch | Donnerstag Freitag Samstag somtag | iy
vp Mo || Di Do | Fr!| sa | so M)
N
Die Seite UHR
START vor Halb DNMQH’I Stunde Minute Uhr.
< ‘ Es ist Ve o
v | o) VA

17

.
.,
-

3

Syt O O

@

a8

54

Die Seite enthalt zum Benennen von Uhrzeiten bendtigte Zahlen und Begriffe.
Mit Hilfe der Taste ,Es ist* wird die aktuelle Uhrzeit angesagt.

Unity 84 Wortstrategie
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Die Seite KALENDER

Mittwoch

START Montag Dienstag
Heute ist
« o Mo E

von vom am bis

3|98\ 8|8

nach

4

Juni

DonnmuI

Samstag

Sonntag

September

Januar Februar Marz April Mai
W oy
i
AW || € ANHESZE. < ¢
N KRE | N N N =N | NS
1 2 B . 5 . ; .
1" 12, 13. 14, 15. 16. 17. 18. 19, 20.
21, 22 23. 24, 25. 26. 27. 28. 29. 30.
UHR
31 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 2026 @

Die Seite enthalt zum Benennen von Tag und Datum bendétigte Zahlen und Begriffe.
Mit Hilfe der Taste ,Heute ist* wird das aktuelle Datum angesagt.

© Prentke Romich GmbH
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prentke romich deutschland
weil jede:r was zu sagen hat!

Prentke Romich GmbH

Karthauserstr. 3
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Tel. (0561) 78559-0
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