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Allgemeine Informationen Gber
Unity 60 Wortstrategie

Willkommen bei Unity 60 Wortstrategie

Mit ,Unity 60 Wortstrategie" prasentieren wir Ihnen die aktuelle Version des bekann-
ten MINSPEAK® Anwendungsprogramms ,Quasselkiste 60“. Die Umbenennung der
~Quasselkiste 60" erfolgte im Rahmen der Integration dieses Vokabulars in die App
LUnity AAC*. Vorher war die ,Quasselkiste 60" in der App ,Eloquence* enthalten.
Weiterhin enthalten war die Quasselkiste 60 in den Kommunikationssoftwares
+NuVoice* und ,Empower”, die auf den Accent-Kommunikationshilfen laufen. Auch
dort heil3t sie jetzt ,Unity 60 Wortstrategie“.

2 Versionen: mit Metacom- und mit Minspeak-Symbolen

MINSPEAK®-Systeme nutzen beim Speichern von Wortern das Konzept einer fes-
ten Bildertastatur. Dieses Konzept ist nicht an eine bestimmte Symbolsammlung
gebunden. Deshalb bieten wir unsere bewahrten MINSPEAK®-Vokabulare Unity 60
Wortstrategie (ehemals Quasselkiste 60) und Unity 84 Wortstrategie (ehemals Wort-
strategie 84) sowohl mit MINSPEAK®- als auch mit Metacom-Symbolen an.
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Startseite Unity 60 Wortstrategie mit Metacom-Symbolen Startseite Unity 60 Wortstrategie mit Minspeak-Symbolen

Die in dieser Einfuhrung gezeigten Beispiele verwenden die Variante der Unity 60
Wortstrategie mit Metacom-Symbolen aus der App ,Unity AAC". Die gemachten
Angaben gelten jedoch gleichwohl fur die Version mit MINSPEAK®-Symbolen und
die entsprechenden Versionen auf dem Accent.

Um Anderungen an der Unity 60 Wortstrategie durchzufiihren, lesen Sie bitte eben-
falls die Gebrauchsanweisung lhrer Kommunikationshilfe durch.

Um auch spéter noch darin nachschlagen zu kénnen, bewahren Sie diese Einwei-
sung bitte auf.
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Aufbau der Unity 60 Wortstrategie

Die Startseite der Unity 60 Wortstrategie auf dem Accent

Nach dem Starten sehen Sie den Startbildschirm der Unity 60 Wortstrategie.
Das Display ist in drei Bereiche unterteilt.

Textfenster

Statusleiste \
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Oben befindet sich das Textfenster. Alle abgerufenen Mitteilungen erscheinen dort in
Textform. SchriftgréRe und Hintergrundfarbe kénnen individuell eingestellt werden.
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Unter dem Textfenster befindet sich die Statusleiste. Dort werden abgerufene Ikonen
sowie Informationen zu Akkukapazitat, Lautstdrke und bestimmten Einstellungen
(Grof3schreibung, Vokabularmanagement, Sprachdatenaufzeichnung, Computer-
steuerung) angezeigt.

Den Rest des Displays nehmen die 60 Tastenfelder des Vokabulars ein.
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Die Startseite der Unity 60 Wortstrategie auf dem Via

Nach dem Starten sehen Sie den Startbildschirm der Unity 60 Wortstrategie.
Das Display ist in drei Bereiche unterteilt.
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Oben befindet sich das Textfenster. Alle abgerufenen Mitteilungen erscheinen dort in
Textform. SchriftgréRe und Hintergrundfarbe kénnen individuell eingestellt werden.
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Unter dem Textfenster befindet sich die Menlleiste mit den Optionen ,Vokabular*
und ,Menu".

Den Rest des Displays nehmen die 60 Tastenfelder des Vokabulars ein.
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Die Startseite

THEMEN 1/

eop 28| N/ | K | Q| & (655 T\ )
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AN T ! e
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Die Startseite der Unity 60 Wortstrategie ist in drei Bereiche gegliedert:
1. Die Themenleiste mit Funktionstasten und schnellen Aussagen

2. Die Grammatiktasten

3. Die Wortfeldtasten

Themenleiste

eV X2 & L
ARREERE R
AdAN T 7T ¢ EQ
0 | Q|| g1 30| &

Die Themenleiste bietet Zugang zu wichtigen Wértern des jeweils gewahlten Wort-
feldes. Auf der Startseite enthalt die Themenleiste einige hochfrequente Mitteilun-
gen, ein Feld zum Wechsel auf die Schriftseite und wichtige Loschfunktionen. Eine
Ubersicht, welche Tasten mit welchen Themenleisten verkniipft sind, befindet sich
auf Seite 10.
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Grammatiktasten

MEREEEN = B
A ili7e @A

2
z

JoXJolfe
Jolfo

Die Grammatiktasten sind fur die Bestimmung der jeweiligen Wortart zusténdig. Die
Wortarten sind farbmarkiert:

® NOMEN .o orange
o Verben ... gelb
o AJeKLIVE .......oeeveiiiiiiii grin
e Personalpronomen.........ccccovcvveeeiiinieennns lila
® FrageWorter......cccoeeiiiiiiieee e hellblau
o KONjuNKLIONEN .....ccvvviiiiiieiiiieeeciiee e blauer Rahmen
o Adverbien.......ccccoviiiiiii e gruner Rahmen
Wortfeldtasten
ZAUBERER HAUS HAMMER MINUS PLUS TURM AMPEL SCHUSSEL TALKER
£ il
id @A T "
BLUME LEUTE LEGO FARBE SCHULE HERZ BUCH BALL
s
APFEL SAFT TAXI ELEFANT SOTNE GELD 'WURFEL ¢BAD
1 M/ =2
R >\~ L=
i & @ |5
MAUS BABY BETT FREIBAD DIEB IDEE 'WANDERN

iz
i

| &

b

Die Wortfeldtasten sind fiir die Verkniipfung von Wortfeldern zusténdig (siehe Seite
10).

Unter der Taste APFEL sind beispielsweise Worter aus dem Bereich Essen erreich-
bar: ,essen” als Tatigkeitswort (gelb), ,sauer" als Eigenschaftswort (griin) sowie eine
grof3e Anzahl von Lebensmitteln.

Unter der Taste TAXI sind Worter aus dem Bereich Fahren verknupft: ,fahren” als

Tatigkeitswort (gelb), ,schnell* als Eigenschaftswort (griin) sowie eine gro3e Anzahl
von Fahrzeugen.
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Funktionstasten
é 59010

- eV | X |20
Die blau hinterlegten Funktionstasten dienen der Steuerung des Talkers. Sie haben

'Y 2

fur die Bildung der Wortarten keine Bedeutung.

Beschreibung der Funktionstasten
Auf Startseite und Schriftseite befinden sich wichtige Funktionen.

ABC Offnet die Schriftseite

0
-

Alles sprechen

" Ich brauche meinen Talker
Bei Betatigung des Textfensters spricht der Talker alle Mitteilungen, die Sie seit dem
letzten ,Display l6schen” aufgerufen haben (ALLES SPRECHEN). Die Belegung ist

Loscht das zuletzt eingegebene Wort

Loscht den gesamten Inhalt des Textfensters

Loscht das zuletzt gewahite Symbol

THEMEN

abschaltbar.
Weitere Funktionen der Standard-Themenleiste anzeigen
> ganz links zeigt

Die Standard-Themenleiste enthalt weitere Felder. Die Taste
die zweite Zeile der Themenleiste an:

Schaltet die Sprachausgabe aus bzw. wieder ein

l‘ )))))
l‘ )

Wort

suchen

Erhoht die Lautstarke der Sprachausgabe um eine Stufe

Verringert die Lautstarke der Sprachausgabe um eine Stufe

Ermoglicht das Suchen einer Mitteilung im Vokabular

Unity 60 Wortstrategie
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Die Kategorien (Wortfelder)

Hier sehen Sie die Tasten der Startseite und die zugehoérigen Kategorien (Wortfel-
der) und Themenleisten. Wenn Sie neue Wérter speichern, empfehlen wir, sie in der
zugehdrigen Kategorie unterzubringen, d.h. die Symbolsequenz sollte mit der Taste
fur die Kategorie beginnen.

IKON ICH DU ER SIE ES DINO EINZAHL WIR IHR SIE PL
2221 ER & RR
Wortfeld| Phrasen Phrasen Phrasen Phrasen Phrasen Phrasen Phrasen |Phrasen SIE
Themen- ICH, DU, Prono- ER, SIE, ES, Adverbien | Pronomen WIR, IHR, PL, Prono-
leiste | Pronomen men Pronomen | Pronomen | Pronomen Pronomen | Pronomen men
IKON [ZAUBERER| HAUS HAMMER | MINUS PLUS TURM AMPEL [SCHUSSEL| TALKER LUPE
5 &)
: BF]H8
Wortfeld 5 Adverbien
Themen- Satze Haus Werken Medizin Kleidung Zeit Stadt Haushalt Kommu- Zahlen
. Start nikation
leiste Kalender
IKON BLUME LEUTE LEGO FARBE SCHULE HERZ BUCH BALL DER DES
Wortfeld Frageworter
Themen- Natur Leute Spielen Farben Schule Geflhle Eesen Sport - -
leiste
IKON APFEL SAFT TAXI ELEFANT | SONNE GELD WURFEL BAD DIE DEM
N =2
M .| S0z R O
; //“\\\ E
Wortfeld
Themen-| Essen Trinken Fahren Tiere Wetter Geld Formen Pflege - -
leiste
IKON MAUS BABY BETT TV FREIBAD DIEB IDEE |WANDERN DAS DEN
6 ‘ ey (I J@; el | 0,0 % .\E .\E
Wortfeld Unter-
Themen-| Computer | Familie Mébel Korper Spriiche - - - -
i haltung
eiste
Unity 60 Wortstrategie 10 © Prentke Romich GmbH



Bildung der Nomen
&:
enden.

Gruppe 1: Nomen, die auf der Taste EINZAHL

LJFamilie®
Gruppe 2: Nomen, die auf einer Bildtaste enden.

To 50

7

,Bruder”
Gruppe 3: Nomen, die in der Themenleiste abgebildet werden.

BABY

Xy 2 ‘ Q Qﬁ

Die Worter werden direkt in der Themenleiste gewahlt.

MY

offnet die Themenleiste FAMILIE:

Oma. Opa Onkel Tante
Q Q ) | OAS | A0
(@) O | 908 | 908

sy,

Oma

»oma“ g

Plural
Die Plural-Form der Hauptwdrter wird nachtréaglich mit der Taste MEHRZAHL

gebildet.

=
ergibt ,,Familien®.

Familie

&) | e
& ergibt ,Familie”, nachtréaglich

e
== ergibt ,Brider".

EAG) ergibt ,Bruder*, nachtraglich
=
ergibt ,Omas".

BABY

R g
2 ergibt ,Oma®“, nachtraglich

11 Unity 60 Wortstrategie
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Genitiv Singular und Dativ Plural auf dem Accent

Sollten diese Formen erforderlich werden, kann die Themenleiste START durch die
Themenleiste START2 ersetzt werden (siehe Funktion ,Dialeiste auswahlen“ im

é:
Handbuch zum Accent). Diese enthalt die Tasten GENITIV & und DATIV

E

eop ABC | K &S B Iy A\

+S

Ay,

S

Genitiv Singular und Dativ Plural auf dem Via

Die Bildung der Formen Genitiv Singular und Dativ Plural erfolgt Uber die Tasten

GENMY DATIV THEMEN

Q='s =e (X]
GENITIV und DATIV auf der Seite THEMEN >

Die Formen Genitiv Singular und Dativ Plural werden nachtréaglich gebildet.

™I Fohrzeug GENMY

!’:l, &: é:'s
° ergibt ,Fahrzeug®, nachtréglich & ergibt ,Fahrzeugs*.

HAUS Haus GENMV

i &) o=
ergibt ,Haus", nachtraglich ergibt ,Hauses".

631
ergibt ,Fahrzeug®, nachtraglich ergibt ,Fahrzeugen®.

s Hous oanv
@) &) 2
:

== | ergibt ,Haus", nachtraglich

ergibt ,Hausern®.

Unity 60 Wortstrategie 12 © Prentke Romich GmbH



Bildung der Verben

ICH ER

5 e | 2

SIE ES DINO WIR

Q || b

N\

IHR

SIE PL.

o0

ZAUBERER

Verben werden mit einer oder zwei Wortfeldtasten gebildet und enden auf einer der
gelb markierten Personalpronomen-Tasten, der Taste ZAUBERER oder der Taste

DINO.

Die Grundform des Verbs, der Infinitiv, wird mit der WIR-Taste

~Spielen”

~.gewinnen*

1EGO led/gevisnen gowinnen

o[BE

WIR

=5 gebildet:

Die Beugung (Konjugation) des Verbs geschieht mittels der Personalpronomen-
Tasten ICH, DU, ER, SIE, ES, WIR, IHR und SIE PL (siehe auch Personalpronomen,

Seite 20).

Einzahl

(ich) ,spiele”

(du) ,spielst*

(er, sie, es) ,spielt”

© Prentke Romich GmbH

€60 spicle

@ | 5

(wir) ,spielen”

1EGO spislst

@ S

(ihr) ,spielt*

LEGO

e o

(Sie) ,spielen”

13

Mehrzahl

LEGO spiolen

@ |90
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Vergangenheit

Im vereinfachten Wortschatz der Unity 60 Wortstrategie ist eine Bildung des Imper-
fekts nicht vorgesehen. Lediglich die Formen ,waren“ (von ,sein“) und ,hatten“ (von
shaben“) werden als eigenstandige Worter angeboten.

DINO L
waren” (e

GELD haten hatten

~hatten®

Partizip Perfekt

DINO

Das Partizip Perfekt des Verbs wird mit der Taste DINO gebildet.

LEUTE treffon getroffen

~getroffen* @@f @@i

.gefahren

Imperativ
Die Befehlsform der Verben wird mit der Taste ZAUBERER u e
_komm® @@i \A

,mach* /m\ \A

Jfahr _""“'

R
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Verbphrasen

ich

ich war
(73 L\
icl ne ich werde
m
K

ich soll ich mache ich lasse ich brauche

ich bi
ich darf ich will ich hore mein

i/

ich fahre

ich schlafe meinen

yellpellfellii
jo)

TE
mED=

Bildschirm nach Auswahl von ICH auf der Startseite: alle gelb markierten Tasten
enthalten eine Verbphrase beginnend mit ,ich..."

Die Pronomen ICH, DU, ER, SIE, ES, WIR, IHR und SIE PL sind mit allen Verben
verknlpft, die mit nur einem Ikon gebildet werden. Mit lediglich 2 Tastenaktivierun-
gen lasst sich so das Personalpronomen zusammen mit der gebeugten Verbform
abrufen: ICH + TAXI = ,ich fahre“.

é ich trinke
Jch trinke* 2 ﬁ
é du la
»du fahrst* R ‘;'
. . (@)
~Sie geht s
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Bildung der Adjektive

Die Adjektive werden mit einer oder zwei Wortfeldtasten gebildet und enden auf den
grun markierten Tasten (auf diesen Tasten sind Lupen dargestellt). In der Unity 60
Wortstrategie steht die Grundform des Adjektivs zuséatzlich auf den Tasten MINUS
bzw. PLUS zur Verfigung. Dies erleichtert Umsteigern von der Quasselkiste 45 das
Wiederfinden und Abrufen der Adjektive.

IQUF +« Grundform — C;ui

konjugierte .

Formen

ﬁ
(2)z

(Dz| (O

DAS DEN

Jo
J6

Adjektive sind — wenn mdglich — als Gegensatzpaare gespeichert:

TAXI + PLUS = ,schnell®
TAXI + MINUS =, langsam*

LUPE

Die Grundform des Adjektivs wird mit der Taste LUPE gebildet bzw. alternativ
&
mit den Tasten MINUS bzw. PLUS | & |
‘m; schnell/fiegen schnell schnell/fiegen schnell
Lschnell” ‘i o E Q oder = E E
» |m.5m langsam . |u.§..m |unémm
Jangsam* gF Q oder g/i g/j

Unity 60 Wortstrategie 16 © Prentke Romich GmbH



Die Konjugation des Adjektivs geschieht mit den Artikel-Tasten DER, DIE, DAS,

DEN

DES, DEM und DEN.
Wenn Sie eine Taste gewahlt haben, zu der ein Adjektiv gespeichert ist, verandern
sich die Artikel-Tasten und zeigen in den Lupen nunmehr die jeweilige Endung des

Adjektivs.

schnollas

TAXI schnell/fiegen
e |

schane.

,schnelles*

BLUME

,schone*

Steigerungsformen

LUPE

Driicken Sie die Taste LUPE um die Themenleiste LUPE sichtbar zu machen.
Diese bietet die Mdglichkeit der Bildung der Steigerungsformen Komparativ und
Superlativ. Die Steigerungsform wird nachtréglich gebildet.

Komparativ Superlativ My
A =L 3
<< PRAFIX =0 o8 %
TAXI ingsam langsam LUPE. Komparativ.
Jangsamer* ‘ all
TAXI langsam langsam LUPE Superlativ
9 ull

~am langsamsten*”
Weiterhin ist das Wort ,besser* (Komparativ des Wortes ,gut”) als eigenstandiges

Adjektiv gespeichert:
s | oo [P s | oo [
LJesser” E !! g oder
s | e [
.besseres” E E
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Adverbien

Alle zeitbestimmenden Adverbien beginnen mit dem TURM 5 Sie sind mit
einem griinen Rahmen farbmarkiert.

H

bald manchmal

AlREa] a2

Die Gbrigen Adverbien beginnen mit dem DINO und sind ebenfalls mit einem

griinen Rahmen farbmarkiert.

allein

E
o
3

m_

—m 3

@
=i

O | €
ot | B
[
7

3
H
H

g’ T
O, T
-

Unity 60 Wortstrategie 18 © Prentke Romich GmbH



Prépositionen

SCHUSSEL

Die Prapositionen beginnen mit der Taste SCHUSSEL

Die meisten Prapositionen erhalten einen pinkfarbenen ,BLOB" als visuelle Esels-
briicke zur Verdeutlichung des jeweiligen Wortes.

seit hinter statt
gegen an wegen

Bl | ve|Fh| I

neben mit

$e @@o

for zwischen Gber

o |men|

ab trotz. bis

G
Tiel® % @

LS

1 ®
@&

Konjunktionen

AMPEL

Die Konjunktionen fangen mit der Taste AMPEL ! an.

Sie sind mit einem hellblauen Rahmen farbmarkiert.

. b suchen/je | finden/desto dorn

A ALY &

) = | B ¥
e o &
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Pronomen

Personalpronomen

Die Personalpronomen ,ich®, ,du®, ,er

, »Sie", ,es" etc. werden gebildet, indem Sie

zweimal auf die jeweilige Taste driicken. Die gebeugten Formen (mir / mich, dir /dich
etc.) erhalten Sie ebenfalls nach Auswahl der Person.

22|25 &loo
Lwir® 9
Lmirt //% =
Ldich® g(% dE

Possessivpronomen

Die Formen ,mein“, ,dein“, ,sein®, ,ihr*, ,sein“, ,unser®, ,euer und ,lhr* beginnen mit
dem jeweiligen Personalpronomen und werden als deklinierbare Possessivprono-

men mit der Taste LUPE

farbmarkiert.

Zum Beispiel:

LUPE

und den Artikeltasten gebildet und sind daher griin

,deiner"

,deine*

,deinem*

Unity 60 Wortstrategie
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Die Ubrigen Pronomen

Alle Gibrigen Pronomen beginnen mit der Taste EINZAHL

EINZAHL

Die nicht-deklinierbaren Pronomen sind violett farbmarkiert, die deklinierbaren sind
hellgriin farbmarkiert.

letzte

jede

nichts.

alle

dies

&
®

E
Ak ala
I §

Alle deklinierbaren Pronomen werden wie Adjektive behandelt und enden auf der

LUPE

LUPE

Dazu gehdren u.a. folgende Worter:

Jall

EINZAHL

E

Jalles”

EINZAHL

(Dt O

Lkein*

EINZAHL

EINZAHL

=
:
:

Jollyel

Lkeinem*

© Prentke Romich GmbH
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Frageworter

BUCH

und sind hellblau farbmar-

Die Fragewdrter beginnen mit der Taste FRAGE
kiert.

wie welch

mehr wann
welcher welches

=
e A (@

welche welchem

e | QI

wem . ‘welchen
L5 iEe O%
Das Fragewort ,welch” ist deklinierbar (,welche®, ,welcher”, ,welches*) und wird
demnach mit der LUPE bzw. den Artikeltasten gebildet.

=] §

LUPE

DIE DEM

Jolje

,welch*
BUCH n
welches" Q
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Artikel

Der bestimmte Artikel

Die sechs mdglichen Formen des bestimmten Artikels erhalten Sie direkt Uber die
Artikeltasten, die auch als Endungstasten fur deklinierbare Adjektive und Pronomen

vorgesehen sind.

DER DIE DAS DES DEM DEN

aaaaaR

Der unbestimmte Artikel

Der unbestimmte Artikel ,ein* ist unter der Taste LUPE
mit den Artikeltasten dekliniert.

-----

i
Lein’ '\ L
Jeiner* L
i =
Leines” k
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Zahlworter

Die Zahlwérter sind auf der Zahlenseite 12 untergebracht, die Uber die Schriftsei-
ABC

te erreichbar ist. Sie werden als Zahl (z.B. ,1%, ,2", ,3" etc.) ausgegeben.

W [ <] - [+ |- [N
1|12 |3 |4 |56 |7 |89 0
qlwl|e|r | t|z|u|i| o]|pPp
a|s|d|f|g|/h|j|k]l]|R
yi/x|c|v| b|n| m|o|a]u

| ? (leer) , . -

Die Zahlen von 1 bis 10 als Ordinalzahlen (,erster”, ,zweiter*, ,dritter” etc.) beginnen

LUPE

mit der Taste LUPE

Sie kdnnen mit den Artikeltasten dekliniert werden.

erst 2weit dritt viert funft sechst siebt acht neunt zehnt
1. 1234|567 |8 9|10
erst erster
1.
Jerster”
Zweit 2weite
- 2. | Q
LZweite
dritt dritens
Ldrittens* Q

Unity 60 Wortstrategie
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Die Taste TALKER

Redewendungen, die wir im Alltag haufig benutzen, sind mit der Taste TALKER

TALKER

beginnend gespeichert.

Hier einige Beispiele:

TALKER

E

LHerzlich willkommen!*

TALKER Prost

B

LProst!*

TALKER Guten peitl

il
O

»Guten Appetit!

TALKER danke

f
®

,danke*
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Die Taste ZAUBERER

ZAUBERER

Séatze zur schnellen Information sind mit der Taste ZAUBERER R beginnend
gespeichert.

Hier einige Beispiele:

ZAUBERER | Miritlangulig!

ZAUBERER ah s mll-

LMir ist langweilig!*

lch muss mal! Vﬁ

ZAUBERER Kawm il

JKomm mal bitte!" B @@*

ZAUBERER chbabe Dt

,lch habe Durst!*

Wollen Sie weitere Satze hinzufuigen, lassen Sie diese am besten ebenfalls mit der
Taste ZAUBERER beginnen, um die Struktur beizubehalten.
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Die Seiten KALENDER und UHR

TURM,

Die Seiten KALENDER und UHR sind Uber die Taste TURM i und die zugeho-
rige Themenleiste ZEIT erreichbar.

KALENDER UHR Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag Samstag Sonntag Vi,
s ; | Mo E F r su so

Die Seite UHR

WO o w202 [T BN

KALENDER 4
‘ 1 2 3 4 5 6 7

\‘% ’l/

s

b
5

12

11 12 13 14

00
0
—
o

3/4

15 16 17 18 19 20 21

&

22 23 24 25 26 27 28

29 30

Die Seite enthéalt zum Benennen von Uhrzeiten bendtigte Zahlen und Begriffe.

Die Seite KALENDER

Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag Samstag Sonntag
X RG] = EEE
UHR

\\\II//’
S

3|4 |5 6

9 |10|11 |12 |13 |14

16 |17 |18|19 |20 |21

G| || 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28
e n‘:& &
!! 29 | 30 | 31 |2020 2021|2022 | 2023

Die Seite enthalt zum Benennen von Tag und Datum benétigte Zahlen und Begriffe.
Mit Hilfe der Taste ,Heute ist* wird das aktuelle Datum und die jeweilige Uhrzeit
angesagt.
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