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EinfGhrung in MetaTalk

Online Schulung am 25.09.2024

Aufbau, Technik und Didaktik
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prentke romich deutschland
weil jede:r was zu sagen hat!



Wer sind wir?

Lena Fischer Anna Kraus

A Beraterin bei Prentke Romich A Beraterin bei Prentke Romich
GmbH GmbH

A Heilpadagogin (B.A.) A Heilpadagogin (B.A.)

A Unterwegs in Baden- Sonderpadagogin (M.A.)
Wiirttemberg A Unterwegs in Baden-

Wirttemberg
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Was haben wir vor?

A Aufbau
A Didaktik
ATechnik

AFragen

www.prentke-romich.de
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Feste Leiste

A Worter sind in allen Kategorien
sichtbar

A Symbole konnen verandert und
an Nutzer:innen angepasst werden

™

—— A Home-Taste
§
#

-
der...ein

M

www.prentke-romich.de
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Personalpronomen

2| & 222 R| K -2

Zum Bilden verschiedener Satzanfange

Spricht bei Tastendruck und wechselt zur Seite
AVer beni

AVerbenidi grammati kalisch angeglichen an
Personalpronomen

~

Bsp.: Alch kannd, AWir woll eni

Do o Do Do

www.prentke-romich.de



Gesprachssteuernde Aussagen/Kommentare

o

A Fir eine alltagsorientierte und schnelle Fragen

Kommunikation

==
=%

A Dialogorientierte Strukturen Treffen

A Kommentare (z.B. Schimpfworter, Spriiche)

www.prentke-romich.de

prd



¢ prd

Themenseiten und Kategorien

Q8 abc’ ~- Obc Hinweis: weil3e Tasten sprechen sofort, blaue Tasten
2L }?C [ 7SS P

sprechen nicht und 6ffnen eine Seite

www.prentke-romich.de
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Aufbau der Themenseiten

Feste Leiste‘ @ ‘ a “- [%A *, '@' é Q© Unterkategorien

ich méchte Spielen Spiel Spieipia Fantasie 2 Helden Mach mal

ﬁ%ﬁﬁfﬁ%

etwas anderes

o,

versch. Wortarten zum
Thema, z.B. Verben,
Adjektive, etc.

Kann |ch mits..

o oliee I‘

Auto Eisenbahn Baustein

i?@

Teddy Handpuppe Marionette

Auswahlimadglichkeiten/
Nomen

Fidget Spinner Steckenpferd

Schnuffeltuch Kreisel

www.prentke-romich.de
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Grammatikalische Funktionen

Beim Driicken von Personalpronomen

©
Z A Personalpronomen wird ausgesprochen

A Seite mit gebeugten Verben 6ffnet sich

abc be- miss- ver-  zer-

TL\%@ B '!iff@-fé. LIV 1

hhhhhhhhhhhhhhhhhh
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eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee

www.prentke-romich.de



Grammatikalische Funktionen

Beim Driucken von Verben

abc' be- mlss ver-  zer- -I
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A Verben in der Grundform

A Kleiner Satz kann gebildet werden durch

A Personalpronomen + angepasstes Verb + Verb in
der Grundform

Az.B

Al ch

k a AiWi g ¢ wwil mmen t

www.prentke-romich.de
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Grammatikalische Funktionen

Durch Longpress von Verben

spiele spielst | spielt spielen spielt  spielen

A Langes Driicken auf Verb 6ffnet Pop-up-Fenster

A Verb kann aus der Grundform konjugiert und in
verschiedene Formen umgewandelt werden

Az.B. Formulierung einer
A Im Anschluss Personalpronomen drlcken

AAspielst duf

Hinweis: Grammatik Pop-ups durch Longpress auch
bei Nomen und Adjektiven mdglich

www.prentke-romich.de
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Grammatikalische Funktionen
Dur gé&rVeAr ben fi

------------------------------------------------------------------------------------------- A Verb im Partizip Perfekt
L obc i‘%%: | A Form der Vergangenheitsbildung in

i Alltagssprache
L 4
5 M {3 O@ @ %@ i" im[p,, i- @W «-"?% A Kleiner Satz kann in Vergangenheit gebildet

X E‘ = % ﬁ_%ﬁ_ﬂﬁ? werden

eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee

@ @@ @@ m ,_ﬂ% %l-@?W @7 g A Durch Personalpronomen und gebeugtes Verb +
Qi 5|05 8 A men O

@TTI eeeeeee P"J eeeeeeeee S Az.B.: AWir haben gesungen
l® D./‘C.@ﬂ.}..} geschwommenf
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Ubungssatze

Ilch kann schwimmen

Wir haben gespielt @ Eﬁ;

haben gespielt

Spielst du mit 9 2 g\g

spielst

www.prentke-romich.de
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Alltagssituation EIS;:

www.prentke-romich.de METACOM Symbole © Annette Kitzing
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Was sagt ein-3 Jahriges Kind mit altersgerechter

Sprachentwicklung?

Kitzinger
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auch Eis




' : - rd
Welches Wort ist gewichtiger? P

auch Eis

25.09.2024 ©Breitling, Gulden, Miller www.prentke-romich.de
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Eis

auch

25.09.2024 ©Breitling, Gulden, Mller www.prentke-romich.de 20



prd

Ratespiel

@@ @!!! Ry

www.prentke-romich.de METACOM Symbole © Annette Kitzings
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Ratespiel

aber auch sehr fast

www.prentke-romich.de METACOM Symbole © Annette Kitzing
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Kleine Worter

Wichtig und super zum Starten geeignet

Kleine Worter

www.prentke-romich.de



Kleine Worter

Wichtig und super zum Starten geeignet

prd

A Kernvokabular 80% der am haufigsten
gesprochenen Worter (beinhaltet hauptsachlich
alle Wortarten auf3er Nomen)

A Sehr abstrakt

A Sollten immer wieder in den Fokus genommen
werden, damit Nutzer:innen sich Symbole
einpragen kénnen

A Situationsunspezifische Worter A kdénnen im
Tagesablauf immer wieder eingesetzt werden (=
Wiederholung)

A Unterstiitzung durch Zielvokabularposter

www.prentke-romich.de
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Kleine Worter

Wichtig und super zum Starten geeignet
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Kleine Worter

Wichtig und super zum Starten geeignet

prd

A Kernvokabular 80% der am haufigsten
gesprochenen Worter (beinhaltet hauptsachlich
alle Wortarten auf3er Nomen)

A Sehr abstrakt

A Sollten immer wieder in den Fokus genommen
werden, damit Nutzer:innen sich Symbole
einpragen kénnen

A Situationsunspezifische Worter A kénnen im
Tagesablauf immer wieder eingesetzt werden (=
Wiederholung)

A Unterstiitzung durch Zielvokabularposter

A Einfarben einzelner Woérter fiir bessere
Orientierung

www.prentke-romich.de
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Didaktische Unterstutzung

Durch das Zielvokabularposter

6x11/

metatalk-

prentke-romich.de/produkt/zielvokabularposter

https://mwww.

Zielvokabular MetaTalkDE 6x11

Prentke Romich Deutschland
Unterstitzte Kommunikation

PRD (¥
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https://www.prentke-romich.de/produkt/zielvokabularposter-metatalk-6x11/

@pra
Wie kann das Poster eingesetzt werden?

A Poster soll zur Orientierung dienen

A Setzen von Fokusw°rtern z.B. Aalleinefi und Azusammenf ( a

Beteiligten)
A Diese kénnen auf Poster mit Folienstift markiert werden

A Fokusweérter Nutzer:innen in verschiedenen Situationen anbieten (Uber mehrere

Wochen)
A Worter sollen gemodellt (vorgemacht) werden, gleichzeitiges Mitsprechen méglich
A Wenn Fokusworter erlernt, dann kénnen neue Fokuswérter erprobt werden
A Beispiel Aalleined, AzusammenH

A Beim Anziehen, Zahneputzen, Brotchen schmieren, Jacke an-/ausziehen,

Fr¢e¢hstgcksbox hol en, Schul arbeiten &

www.prentke-romich.de
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Wie bringen wir Worter sinnvoll bei?

Kernthema: Modelling, gemeinsam Spafd mit dem Talker haben

Idee: Interaktionsspiele mit kleinen Waortern

A z.B. Seifenblasen
A Mit Farbmarkierung oder Ausblenden arbeiten, um die Orientierung zu erleichtern

Kleine Worter allein

T

Zusammen

A

Kleine Worter

WICHTIG! Wenn Nutzer:innen auf Fragen/Aussagen in unseren Augen nicht adaquat reagieren,
begegnet ihnen auf Augenhdhe! Klar machen: Ihr habt das Gesagte gehdrt, Quatsch (mit)machen.

www.prentke-romich.de



@prd
Wie bringen wir Worter sinnvoll bei?
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Wie bringen wir Worter sinnvoll bei?

ichméchte =~~~ auch = = nochmal

nnnnn

allein  zusammen
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Wie bringen wir Worter sinnvoll bei?

Kernthema: Modelling, gemeinsam Spafd mit dem Talker haben

Idee: Gemeinsame Erkundung der Themenseiten (z.B. Tiere, Fahrzeuge) ohne Spielzeug
A "Schau mal, da ist der Elefant" "Kannst du die Giraffe finden?"

A dabei Fokus auch auf die kleinen Worter legen (z.B. gefahrlich, streicheln)

A VORSICHT: KEIN REINES ABFRAGEN VON WORTERN

streicheln

WICHTIG! Wenn Nutzer:innen auf Fragen/Aussagen in unseren Augen nicht adaquat reagieren,
begegnet ihnen auf Augenhdhe! Klar machen: Ihr habt das Gesagte gehdrt, Quatsch (mit)machen.

www.prentke-romich.de
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Wie bringen wir Worter sinnvoll bei?

Kernthema: Modelling, gemeinsam Spafd mit dem Talker haben

Idee: Gemeinsame Erkundung der Themenseiten mit Spielzeug

A z.B. Schleichfiguren, Zoo bauen oder Fahrzeuge

A benennen, beschreiben und Gesagtes der Nutzer:innen erganzen
Az.B. Krokodil Anicht streichelni

WICHTIG! Wenn Nutzer:innen auf Fragen/Aussagen in unseren Augen nicht adaquat reagieren,
begegnet ihnen auf Augenhdhe! Klar machen: Ihr habt das Gesagte gehdrt, Quatsch (mit)machen.

www.prentke-romich.de



@prd
Wie bringen wir Worter sinnvoll bei?
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Wie bringen wir Worter sinnvoll bei?

Kernthema: Modelling, gemeinsam Spafd mit dem Talker haben

Idee: Gemeinsame Erkundung der Themenseiten mit (Wimmel)Bulchern
A beschreiben und benennen der Dinge, die im Buch abgebildet sind

A z.B. kleiner Fisch traurig, Tierarten und deren Farben

Gefiihle traurig

.l

-
e

%9, Sachen such
Meine Fahrzeuge
-y

il B B %’,%egn @
hJ

prd

WICHTIG! Wenn Nutzer:innen auf Fragen/Aussagen in unseren Augen nicht adaquat reagieren,
begegnet ihnen auf Augenhdhe! Klar machen: Ihr habt das Gesagte gehdrt, Quatsch (mit)machen.

www.prentke-romich.de
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Wie bringen wir Worter sinnvoll bei?

Kernthema: Modelling, gemeinsam Spafd mit dem Talker haben

Idee: Gemeinsame Erkundung der nicht-bildproduzierenden Symbole

A Symbole deren Bedeutung nicht sichtbar ist
A bei MTT hauptséchlich "kleine Worter", Adjektive, Verben
Adurch beschreiben der Symbole Ader hat einen FuC M

/! A

Kleine Worter Kleine Worter

WICHTIG! Wenn Nutzer:innen auf Fragen/Aussagen in unseren Augen nicht adaquat reagieren,
begegnet ihnen auf Augenhdhe! Klar machen: Ihr habt das Gesagte gehdrt, Quatsch (mit)machen.

www.prentke-romich.de



¢ prd
Wie bringen wir Worter sinnvoll bei?

Kernthema: Modelling, gemeinsam Spafd mit dem Talker haben

Idee: Kindgefluhrte Kommunikation
A Kommentieren, was das Kind mit Talker sagt

WICHTIG! Wenn Nutzer:innen auf Fragen/Aussagen in unseren Augen nicht adaquat reagieren,
begegnet ihnen auf Augenhdhe! Klar machen: Ihr habt das Gesagte gehdrt, Quatsch (mit)machen.

www.prentke-romich.de
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Wie bringen wir Worter sinnvoll bei?

Kernthema: Modelling, gemeinsam Spafd mit dem Talker haben

Ideen: Nutzer:innen Auswahl geben f
A beim Spielen, Essen, Musik... «< K0
A Kern- UND Randwortschatz

WICHTIG! Wenn Nutzer:innen auf Fragen/Aussagen in unseren Augen nicht adaquat reagieren,
begegnet ihnen auf Augenhdhe! Klar machen: Ihr habt das Gesagte gehdrt, Quatsch (mit)machen.

www.prentke-romich.de
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Fazit

A Kleine Worter sind wichtig!!!

A Woérter in bestehenden Kategorien nutzen; am besten ist es, zunéchst keine neuen Seiten und
Kategorien zu erstellen

A Denkt kindgeleitet; lernt Sprache nicht, indem ihr nach Woértern fragt (Wetter, Wochentag), sondern
durch Alltagskommunikation (kleine Worter etc.)

Awerter A¢gbenii h e i>@ltagskommunikatioh,sSpal kaben!d n fi

A Wenn Nutzer:innen auf Fragen/Aussagen in unseren Augen nicht adaquat reagieren, begegnet
ihnen auf Augenhohe! Klar machen: Ihr habt das Gesagte gehort, Quatsch (mit)machen, oder
sagen, dass das gerade Anichtin geht

25.09.2024 www.prentke-romich.de
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Welche didaktischen Materialien bietet PRD noch?

PRD Ideen
A Kostenloser Service von PRD

A Konkrete Vorschlage (z.B. Bastelideen, Pantomime) zum Einsatz verschiedener
Kommunikationshilfen und zur aktiven Teilnahme von Nutzer:innen

A Inklusive Anleitung, Wortkarten, Youtube-Video

PRD Tauschborse

A Materialien, Ideen, Tipps und Tricks von Nutzer:innen oder deren Umfeld

Zielvokabularposter
A MetaTalk 5x9 und 6x11

A Passende Wortkarten auf der Homepage

www.prentke-romich.de
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Wie bearbeite ich eine Taste?

cha ssar A Nach Doppelklick auf die zu bearbeitende Taste

), : : u : Tastenfarbe definieren offnet sich der Tasten-Editor
e I"BET B A Taste kann nun bearbeitet werden (z.B.

Foto, Bildtext, Funktion, Aufnahme)

Fotografieren/Foto einfiigen

[

Wortart definieren MetaTalk Handbuch:

eigene Bildtexte/Aussprachetexte https//metat&ﬂ k. aDD/mEdla/M etaTal k40 0. HandbUCh
-pdf

Tastenfunktion definieren

[ cigene auinanme sspiien

www.prentke-romich.de


https://metatalk.app/media/MetaTalk.4.0.0.Handbuch.pdf
https://metatalk.app/media/MetaTalk.4.0.0.Handbuch.pdf
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Wie erstelle ich eine Taste mit Symbol?

o o Al
o ¥ |#H A Seite, die bearbeitet werden soll 6ffnen und den
# Seiten-Editor in der schwarzen
Funktionsleiste auswahlen
A Nicht benétigte Taste per Drag-and-Drop in den
grauen Bereich ziehen
A Gewiinschtes Symbol in der Bibliothek suchen
A Symbol per Drag-and-Drop an die gewiinschte
Position ziehen
Tasten aus dem Spezial-Tasten zum Kopieren auf Symbol-Bibliothek
I‘;:zol:;tss:;:en ft:iet::e(_}l::tzbuIari.ibergreifend) Meta-l-alk HandbUCh
e Record fiir Aufnahmen
mieiome (fesi wardink) https://metatalk.app/media/MetaTalk.4.0.0.Handbuch

-pdf

www.prentke-romich.de


https://metatalk.app/media/MetaTalk.4.0.0.Handbuch.pdf
https://metatalk.app/media/MetaTalk.4.0.0.Handbuch.pdf

Wie erstelle ich eine Seite?

s neue Seite
Seite duplizieren
Seite umbenennen

Seite loschen

Seiten-Export

BasteinBuero_Brief BasteinBuero_PapierAbiage

Seiten-Import
* Anzeige:
eine importierte
ausgewdhlte Seite Seiten-Manager Seite kann
mit rotem Rahmen verlassen geoffnet werden

¢ prd

A Neue Seiten lassen sich
entweder durch das Duplizieren einer
vorhandenen Seite oder tiberd i e- A+ 0
Taste hinzufligen

A WICHTIG: Seite mit einer Taste im Vokabular
verknupfen

A Verknupfung im Tasten-Editor erstellen

MetaTalk Handbuch:

https://metatalk.app/media/MetaTalk.4.0.0.Handbuch
-pdf

www.prentke-romich.de


https://metatalk.app/media/MetaTalk.4.0.0.Handbuch.pdf
https://metatalk.app/media/MetaTalk.4.0.0.Handbuch.pdf
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Wie kann ich eine Seite importieren?

z.B. Leute-Seite von 5x9 zu 6x11

A 5x9 6ffnen und in den Seitenmanager gehen

A Exportieren tiber Export-Seite(n) auswahlen und auf Export tippen

A In Dateien des Vias sichern

A 6x11 6ffnen, MetaTalk schlieRen und in die Dateien des Vias gehen

A Seiten-Export antippen, Symbol mit dem Pfeil der nach oben zeigt auswéhlen und auf MetaTalk tippen
A Dem Roten Punkt in MetaTalk folgen

A Symbol mit der importierten Seite verkniipfen und Seite mit weiRen Tasten auffiillen

www.prentke-romich.de
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Wie kann ich Satze mit Symbolen abspeichern?

A Speichern von Satzen zur spateren Verwendung

A es konnen komplexe Aussagen in Ruhe vorbereitet und
Spater

schnell aufgerufen und wiedergegeben werden

A Speichern erfolgt tiber langes Driicken auf die
Sammelleiste

A AlMemoBoxs pei cherno ausw?2hl en

MetaTalk Handbuch:
https://metatalk.app/media/MetaTalk.4.0.0.Handbuch.pdf

www.prentke-romich.de
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