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MOGLICHKEITEN DER QUASSELKISTE 60

TASTATUR KENNEN LERNEN

Themenleiste (Start)
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Fragen zur Kerntastatur:
. Wie viele Personen sind auf der Tastatur zu sehen?
. Welche Symbole haben mit Elektrizitdt zu tun?
. Welche Farbe hat der Legostein?
. Was macht Gerédusche?
. Wie viele Kleidungsstiicke erkennen Sie?
. Wo ist das Pflaster?

Das Besondere an einem MINSPEAK® System ist das , Tastatur-Konzept”. Wie bei einer
Buchstabentastatur behalten die Elemente ihre festen Positionen und sind damit quasi standig sichtbar
(Das A ist immer an derselben Stelle. Wenn man die Position einmal gelernt hat, muss man das A
nicht mehr suchen. Das gilt nicht nur fiir alle Zeichen auf der Computertastatur, sondern auch fiir alle
Ikonen auf der Kern-Tastatur gleichermafien.) Die Bedeutung der Inhalte entsteht wie beim Schreiben
durch die Kombination verschiedener Elemente. Weil jedes Element mehrere Aspekte hat, gibt es eine
Vielzahl von Kombinationsmoglichkeiten. Die Regeln dafiir sind {iberschaubar und leicht zu lernen
bzw. zu vermitteln.

Jedes Ikon hat einen NAMEN. Mit Hilfe des NAMENS kann jedes Ikon eindeutig benannt werden,
ohne dass man die Abbildung beschreiben muss. Hilfestellung ist dadurch auch aus der Distanz
moglich. Um Verwirrungen zu vermeiden ist es sehr sinnvoll, dass alle Beteiligten dieselben
Bezeichnungen verwenden.

Ein Ikon reprasentiert nicht nur den Gegenstand, den es abbildet, sondern oft auch ein Thema.
Ikonen, deren Hintergrund oder Rahmen farbig markiert ist, stehen fiir Wortarten und Funktionen.
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Ikonennamen
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Wortarten und Funktionen

LOSCHE DISPLAY
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Farbmarkierungen helfen bei der Orientierung;:

gelber Hintergrund:
griiner Hintergrund:

oranger Hintergru

blauer Hintergrund:

griiner Rahmen:
blauer Rahmen:
rosa Rahmen:

Begleitheft Quasselkiste 60

nd: Nomen (Tier, Geld, Sport, Haus, Gefiihl, Garten ...)

Funktionen (blattern, 16schen ...)

Adverbien (da, nicht, auch, jetzt, heute, immer ...)

Konjunktionen (und, aber, doch, oder, dann, weil ...)

Prapositionen (mit, auf, zu, an, in, um ...)

Personalpronomen und Verben (ich, du, er, essen, fahren, zeigen ...)
Artikel und Adjektive (der, das, langsam, schnell, eklig, lecker ...)
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IKONEN UND AUSGEWAHLTE WORTER
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BILDUNG DER WORTARTEN IN DER QUASSELKISTE 60

Zum Bilden der Verben (Titigkeitsworter) werden folgende Grammatik-Tasten benétigt:

A DA B o] £

Die Grundform der Verben endet auf der Taste WIR

Verben sind unter Sequenzen von 2 oder 3 Ikonen gespeichert:

D @
=

rufen
A% M
lernen iiben probieren

Wahlt man an Stelle der WIR-Taste am Ende der Sequenz eine andere gelbe Grammatiktaste (ICH,

DU, ER, SIE, ES usw.), wird die Grundform abgewandelt:

() __
.:.. e II .'.
. &
Ef:@\ = @ %
ich fahre
du spielst
;-' % h h:\"
2 A
er malt
B3 A
jiv A |
sie bastelt
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Fiir Verben, die als 2er-Sequenzen gespeichert sind, gibt es zusatzlich zu dem oben dargestellten Weg
eine ,, Abkiirzung”:

&= (D | 2 A

ich fahre du spielst er malt

T

Tippen Sie die folgenden Beispiele:

willst du auch
R 54 4 &
IS S 4
geh nicht weg
= ) Q? ‘o <&
o '.-,L Ao, i
8|5 PO Giol® | 4
Oma hat gekocht

Probieren Sie selbst:
e Opa arbeitet

e wir malen

e machst du mit

e komm bitte her

¢ Oma hat Brot gekauft

Worter im Talker nachschlagen:

D WORT
SUCHEN

Wenn Sie Hilfe benétigen, tippen Sie in der Standard-Themenleiste erst und dann

Die Funktion WORT SUCHEN hilft Thnen beim Finden gespeicherter Worter.

Tippen Sie das gesuchte Wort (z.B. ,,Opa”) und dann unten rechts die Taste OK, um die

entsprechende Sequenz anzeigen zu lassen.
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Die Grundformen der Adjektive (Eigenschaftsworter) enden auf dem Ikon LUPE

&

A (1

i) C@;/

q) (==

schon

bunt

langsam schnell

Die unterschiedlichen Endungen erhélt man, wenn man statt des Ikons LUPE eine der griinen
Endungstasten wahlt. Jeweils die Endung, die in der Lupe steht, wird angehangt:

Cr 0 (e o)

schone

buntes

langsamer

schnellen

Die Steigerungsformen (Komparativ / Superlativ) erhilt man, indem man nach der Grundform die

Tastenkombinationen

hoch

hoher

am hochsten
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Tippen Sie die folgenden Beispiele:

OO/
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ich fahre

Probieren Sie selbst:

das schmutzige Auto
ein leeres Glas

eine dunkle Wolke

Du bist groSer als ich.
Opa ist alter als Mama.

Heute ist es wéarmer als gestern.

Begleitheft Quasselkiste 60
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Die meisten Nomen (Hauptworter) sind in den Themenleisten gespeichert.

Die Mehrzahl erhélt man durch nachtréagliches Driicken des Ikons MEHRZAHI

& |

A P
& |
Auge
202
! 7, A ™ |“'(
Mann
-D*:}x‘.f”

Fisch
|
Ball
Keks
Tasse

Probieren Sie selbst:
e Du hast schmutzige Schuhe.

Er malt schone Bilder.

Ich schreibe viele Briefe.

Sie fahrt schnelle Autos.

Ich esse griine Apfel.
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MERKHILFEN ERLEICHTERN DIE ORIENTIERUNG

In einem MINSPEAK® Wortschatz ist die Anordnung der Worter auf der jeweiligen Oberfldache nicht
beliebig. Beim Speichern der Worter nutzen wir Assoziationen, um die Ikonensequenz zu erinnern.
Viele Worter lassen sich sehr gut durch solche Gedankenverbindungen zwischen den Ikonen
darstellen und bendtigen deshalb kein extra Symbol.

Bei Wortern aus der Kategorie ,, Gefiihl”

L

&:

wird dies besonders deutlich.

Das erste Ikon fiir alle Gefiihle ist HERZ. Die eigentliche Bedeutung ist mit dem zweiten Ikon

verkniipft.

Ordnen Sie die jedes Wort einer Ikonensequenz zu: Hunger / Durst / Angst

@

48

4

gliicklich / miide / wiitend

¥ AL

drgern / weinen / lachen

L

<

<

@|® (1

9

Zu den Gedankenverbindungen lassen sich Merkhilfen formulieren, die das Lernen der Worter
erleichtern. Sie beziehen sich hauptsachlich auf das zweite Ikon.

Merkhilfen sind besonders effektiv, wenn in ihnen aufSer dem gespeicherten Wort auch der

IKONENNAME vorkommt (s. S.4).

Beispiele: Ich habe ,,Hunger” auf einen APFEL.
Keine ,, Angst” vor groflen ELEFANTen.
Ich bin , miide” und geh ins BETT.
Wenn ich , wiitend” bin, konnte ich mit dem HAMMER alles kaputt machen.
Dariiber kann ich mich HAMMERmagig , drgern”.

Begleitheft Quasselkiste 60
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Auch beim Erlernen kleiner Worter, die nicht an eine Themenkategorie gebunden sind, bieten
Merkhilfen eine gute Unterstiitzung.

Die Prapositionen (Verhiltniswdrter) ,in“, ,,auf”, ,mit” usw. sind niitzliche kleine Worter die im
Alltag sehr haufig eingesetzt werden.

In der Quasselkiste haben sie eine eigene Gruppe, die mit dem Ikon SCHUSSEL beginnt.
Der rosafarbene Rand um dieses Bild zeigt an, dass dort eine Wortart gespeichert ist.

Das erste Ikon fiir alle Prapositionen ist SCHUSSEL. Die eigentliche Bedeutung ist mit dem zweiten
Ikon verkniipft. Um die einzelnen Prapositionen auf dem Talker darzustellen, werden die
urspriinglichen Ikonen durch den kleinen rosa BLOB etwas abgewandelt. Auch hier helfen
Merkhilfen, die sich auf das zweite Ikon beziehen, bei der Orientierung:

um BLOB fliegt ,,um” die SONNE.
hinter BLOB versteckt sich , hinter” der AMPEL.
far BLOB hat GELD ,, fiir” dich.

Formulieren Sie fiir die folgenden Prapositionen eigene Merkhilfen, die aufler dem gespeicherten
Wort auch den IKONENNAMEN enthalten: Die Ikonennamen konnen Sie auf Seite 4 in der oberen
Abbildung nachschlagen.

</

mit H‘ Die LEUTE nehmen BLOB ,,mit".
< |

neben
< | S

durch
<3

zu
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10 BEISPIELSATZE MIT IKONEN

.......v
LD
=

(S

°

- 2 00
¢ 4
.: )

- =

-
0

A _U\ (e
.2 _\_;-'g.?} .

S (e e

IR

=1 w0

= )
[z w

- Ll |
S| &
L A

S|l [

13 @ prd

Begleitheft Quasselkiste 60



10 BEISPIELSATZE MIT TEXT

das geht doch schon ganz gut

das ist aber schon

wer hat das gemacht

ich bin schon da

ohne mich

das ist fiir dich

wann machen wir etwas zusammen

du machst das jetzt nochmal

etwas mehr bitte

ich bin schon fertig

Begleitheft Quasselkiste 60 14
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HILFESTELLUNGEN FUR DEN BENUTZER

INTERAKTIONSSTEUERNDE AUSSAGEN

auch

bitte

cool

doch
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genug

ich

jetzt
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WORTER FINDEN ZUM BESCHREIBEN

Die Frage ,Was ist das?” ist auf die Bezeichnung eines Gegenstandes ausgerichtet. Dabei gibt es nur
wenige Antwortmoglichkeiten, die auf die Gruppe der Nomen (Hauptworter) abzielen.

Die Frage , Was fallt Dir dazu ein?” lasst dagegen viel Spielraum fiir Ideen und Worter aus
verschiedenen Wortarten. Sammeln Sie gemeinsam mit dem Talkernutzer mogliche Antworten und
gehen Sie zusammen auf Entdeckungsreise im Talkerwortschatz.

Was ist das? Was fallt Dir dazu ein?

malen - Bild - Farbe - Papier
rot - gelb — griin - bunt - viele
Sonne - Haus — Blumen - schon
Geschenk - fiir Mama - Geburtstag
Kindergarten - Schule
schneiden - kleben - basteln
macht Spafs - ich kann allein ...

Was ist das? Was fillt Dir dazu ein?

Was ist das? 7 Was fallt Dir dazu ein?

Begleitheft Quasselkiste 60 16 a P rd



FRAGEN STELLEN

Wenn es um das Vermitteln neuer Worter geht, sind Fragen, die mit ,ja” und ,,nein” beantwortet
werden konnen, nicht besonders effektiv.

In diesem Zusammenhang ist es oft hilfreich, Fragen so zu formulieren, dass sie auf bestimmte Worter
abzielen, die gerade Gegenstand der Foérderung sind. In Kombination mit dem Wort ,,oder” kénnen
Zielworter als Antwortvorschlage direkt in die Fragestellung eingebaut werden.

Beispielfragen:

Soll die Musik an oder aus?

Willst du mehr, oder ist es genug?

Ist das toll oder doof?

Méchtest du Eis Mit Sahne oder ohne?
Findest du das lecker oder eklig?

War die Ampel grﬁn oder rot?

Kommt Oma Dienstag oder Donnerstag?

Wollen wir malen oder spielen?

Formulieren Sie eigene Fragen zu diesen Antworten:

Frage: Antwort:

schnell

Mama

grofs

zu

gehen

Begleitheft Quasselkiste 60 17 &P rd



DAS WERKZEUG ,,SCHREIBEN MIT IKONEN*

Das Werkzeug ,, Schreiben mit Ikonen” ist Bestandteil der NuVoice-Emulation fiir die Accent-Gerite.
Diese steht Ihnen auf unserer Homepage kostenlos zum Download zur Verfligung. Installieren Sie die
Emulation auf Ihrem Rechner. Gehen Sie folgendermafien vor, wenn Sie das Werkzeug , Schreiben mit
Ikonen” nutzen mochten:

Datei fearbeiten Sondertasten Extras Vokabular  Hilfe Offrlen Sle
Vokabular ausgeben > Tastenbelegung das enu
Ikonensequenzen 1
,,Vokabular
Dialeisten
Einzelne Dialeiste und wahlen
Einzelne Seite,
Sie

F?? |

Wort suchen y e .
Schreiben mit lonen, % / ,,Schreiben
Vokabularliste W T

mit Ikonen”.

l-:lg
>
w
(9
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ZAUBERER HAUS HAMMER MINUS PLUS TALKER

%
2|
S
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To N

2
2

b|-§ G EL,
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<
2
2
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R
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(

MAUS BABY BETT FREIBAD DIEB

666
666 O

®
®
¥
]
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Nehmen Sie

die
Schreiben mit Ikonen gewﬁnschten
GroBe fur Ikonen wahien .
P —— Einstellungen
ABC VOr.

o

:gg
i

Vokabular
[ Nur Kemvokabular (keine Dialeisten)

/] Alle Treffer anzeigen
/| Phrasen automatisch erkennen

B
QW
=
m——— ] o
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* Damit die Ikonensequenz angezeigt wird, beenden Sie eine Eingabe mit der Leertaste, einem
Satzzeichen oder der Eingabetaste.

* Haben Sie "Nur Kernvokabular" gewahlt, wird nur unter Ikonensequenzen, nicht aber in Dialeisten
gespeichertes Vokabular angezeigt.

* Haben Sie "mogliche Sequenzen anzeigen" gewdhlt, wird eine Auswahlliste angezeigt, sobald ein
Wort mehrfach im Vokabular enthalten ist.

* Haben Sie "Ikonen ersetzen Text" gewdhlt, wird der eingegebene Text durch die Ikonensequenz
ersetzt.

*  Haben Sie "Phrasen automatisch erkennen" gewahlit, wird "Schreiben mit Ikonen" Phrasen bis zur
Ldnge von 5 Wértern automatisch erkennen und die zugehdérige Ikonensequenz anzeigen.
Die Anzeige korrigiert sich ggf., wahrend Sie schreiben.

*  Ohne "Phrasen automatisch erkennen" gibt "Schreiben mit Ikonen" pro gefundenem Wort eine

Ikonensequenz aus.
Schreiben Sie z. B. "ich méchte ", so wird fir jedes der beiden Wérter die zugehérige

Ikonensequenz ausgegeben.
Um statt dessen die Ikonensequenz fiir "ich méchte" angezeigt zu bekommen, driicken Sie F6 vor

und F7 nach Eingabe der Phrase.*

Datei Bearbeiten Sondertasten Extras Vokabular Hilfe

DAS Interessant
das ll ist interessant
DAS SCHOSSEL will 1cH ich
=) =
<@ 5
das will ich [_L== =

probleren

o5

DINO auch SCHULE

AN
—2

probieren

Lesen Sie diese
Anleitung durch.
Bei Bedarf kann sie
spdter ausgeblendet
werden.

. Schreiben Sie die

Worter, die Sie als
Ikonensequenz
ausdrucken
mochten, in das
Fenster.

Kopieren Sie den
Bildschirminhalt in
ein
Textverarbeitungs-
programm zur
weiteren
Bearbeitung.

Tipp: Aufer fiir Wortkarten und Lernhilfen konnen Sie , Schreiben mit Ikonen” auch einsetzen, um
komfortabel einen Brief ,,in Talkersprache” an den Benutzer zu verfassen, den er mit seinem Talker

selbst lesen kann.
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INDIVIDUELLE ERWEITERUNGEN

TASTEN BEARBEITEN

Wir zeigen am Beispiel der ICH-Themenleiste, wie Sie Aussagen verdndern kénnen:

Wenn Sie z.B. in der Themenleiste ICH den Satz ,, Ich heife ...” um den Namen des Talkernutzers
erweitern mochten, gehen Sie wie folgt vor:

Driicken Sie auf der Starttastatur das Ikon ICH, um die ICH-Themenleiste zu 6ffnen.

Die Taste ,,Mein Name” ist als Speicherplatz fiir den Namen des Talkernutzers gedacht.

2 l'

Mein Na sse Meine Nummer Mein Geburtstag Ich bin
£) | O ;
" @c

Je nachdem, ob Sie die Quasselkiste 60 auf einem Accent oder einem PRiO benutzen, wihlen Sie eine
der folgenden Vorgehensweisen:

Accent:

Wenn Sie das zu dndernde Feld sehen, driicken Sie die Gerétetaste am unteren Displayrand und dann
die SETUP-Taste.

Wahlen Sie das entsprechende Feld aus.

Driicken Sie , Text oder Funktion eingeben” und ergéanzen Sie den Satzanfang , Ich heiffe” um den
Namen des Talkernutzers. Am Ende geben Sie bitte ein Leerzeichen ein und verlassen das Menii mit
OK.

Ausfiihrliche Angaben zum Bearbeiten von Tasten finden Sie im NuVoice-Software-Manual.

Via:

Wenn Sie das zu andernde Feld sehen, driicken Sie ,Menii“ am rechten oberen Displayrand und dann
die Option ,,Seite bearbeiten”.

Wihlen Sie das entsprechende Feld aus.

Driicken Sie , Taste bearbeiten” und erganzen Sie bei , Mitteilung” den Satzanfang , Ich heiffe” um den
Namen des Talkernutzers.

Bestitigen Sie die Anderung mit ,sichern” im Bearbeitungsfenster und verlassen Sie das Menii mit
,Fertig” links oben am Displayrand.

Ausfiihrliche Angaben zum Bearbeiten von Tasten finden Sie in der Gebrauchsanweisung fiir die Via-
Gerite.
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AUSSPRACHE KORRIGIEREN

Da es besonders bei Namen von Personen und Orten zu Ausspracheproblemen kommen kann,
erkldren wir hier kurz, wie Sie die Aussprache korrigieren konnen.

Je nachdem, ob Sie die Quasselkiste auf einem Accent-Talker oder einem Via benutzen, wiahlen Sie
eine der folgenden Vorgehensweisen:

Accent:

1. Offnen Sie die Toolbox.

2. Wihlen Sie bei den gelben Tasten ,Menii Aussprache”.

3. Wahlen Sie, ob Sie das Lexikon der Sprechstimme oder das der Ansagenstimme bearbeiten wollen.
(Ansagen sind eine Hilfefunktion fiir Benutzer mit visuellen Beeintrachtigungen.)

. Wahlen Sie ,, Wort hinzufiigen”.

. Geben Sie das Wort in der korrekten Schreibweise ein, und driicken Sie ,, OK”.

. Geben Sie eine lautgetreue Schreibweise fiir das Wort ein.

. Driicken Sie auf das Textfenster oder die Taste ,Sprich Display”, um die Aussprache zu priifen.

. Haben Sie eine zufriedenstellende Aussprache gefunden, speichern Sie die Eingabe mit ,,OK”.

N O U1

Der Talker teilt Ihnen mit, falls ein Wort bereits im Aussprache-Lexikon enthalten ist. Sie sehen dann
automatisch die phonetische Schreibweise und kénnen diese bearbeiten.

Hinweis: Jede synthetische Stimme verwendet ein eigenes Aussprachelexikon

Via:

Ausspracheregel fiir ein neues Wort hinzufiigen:

Wahlen Sie ,Menii” am rechten oberen Displayrand und dann die Option , Aussprache bearbeiten”.
Um ein neues Wort hinzuzufiigen tippen Sie auf das Pluszeichen neben , Ausspracheregeln”

Geben Sie in der Spalte , Wort” das Wort ein, fiir das Sie eine Ausspracheregel hinterlegen wollen.
Geben Sie in der Spalte ,, Aussprache” eine lautgetreue Schreibweise des Wortes ein.

Tippen Sie ,,Anhoren”, um die Aussprache zu priifen.

Bestitigen Sie die Anderung mit ,Sichern” im Bearbeitungsfenster und verlassen Sie das Menii mit
»Fertig” links oben am Displayrand.

Ausspracheregel dndern:

Wahlen Sie ,Menii” am rechten oberen Displayrand und dann die Option ,, Aussprache bearbeiten”.
Um eine bestehende Ausspracheregel zu bearbeiten, scrollen Sie durch die Liste und tippen Sie auf
den zu dndernden Eintrag.

Geben Sie in der Spalte ,, Aussprache” eine neue Aussprache fiir das Wort ein.

Tippen Sie ,, Anhoren”, um die Aussprache zu priifen.

Bestitigen Sie die Anderung mit ,Sichern” im Bearbeitungsfenster und verlassen Sie das Menii mit
»Fertig” links oben am Displayrand.
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PRD ONLINE

Stobern Sie doch einfach mal auf unserer Homepage www.prentke-romich.de!
Sie finden dort umfangreiche Informationen rund um unsere Produkte und viele niitzliche Tipps und
Hilfen.

PRD-IDEEN

Die ,PRD-Ideen” sind ein kostenloser Service von PRD. Wir machen Thnen Vorschldge, wie Sie
Aktivitdten so gestalten konnen, dass Ihr Talker-Benutzer aktiv daran teilnehmen kann. Melden Sie
sich auf unserer Homepage mit Ihrer E-Mail-Adresse an, damit wir Ihnen den entsprechenden Link
zuschicken konnen. Alle bisher erschienenen Ideen stehen zum Download zur Verfiigung und bieten
Ihnen einen groflen Fundus an praktischen Tipps.

MINFO

Unser kostenloser Newsletter ,Minfo” halt Sie {iber wichtige UK-Themen und Neuigkeiten bei PRD
auf dem Laufenden. ,Minfo” ist in elektronischer Form als PDF auf unserer Homepage erhaltlich. Den
entsprechenden Link schicken wir Ihnen, wenn Sie sich mit Ihrer E-Mail-Adresse angemeldet haben.

VIDEO-ANLEITUNGEN

In dieser Rubrik finden Sie kurze Video-Anleitungen zu haufig gestellten Fragen beziiglich der
Programmierung unserer Talker. Sehen Sie sich zum Beispiel an, wie Sie die Aussprache eines Wortes
andern oder eine Sicherungskopie anlegen konnen.

ONLINE-SCHULUNGEN

Zusatzlich zu unseren Prasenzveranstaltungen (Konferenzen, Seminare und Workshops) bieten wir
auch Internet-basierte Fortbildungen an, an denen Sie bequem vom heimischen PC aus teilnehmen
koénnen. Die Online-Schulungen sind interaktiv, so dass es den Teilnehmenden moglich ist, Fragen zu
stellen oder Kommentare zu dufiern. Themen und Anmeldeoptionen finden Sie in der Rubrik
,Service”.

ONLINE-KURSE UND VIDEOHANDBUCHER
Terminunabhingig und komplett im eigenen Tempo konnen Sie Talker und Wortschatzprogramme
mit Hilfe der Online-Kurse und Videohandbiicher entdecken.

DIDAKTISCHE MATERIALIEN

Didaktische Materialien zu den verschiedenen Anwendungsprogrammen stehen teilweise kostenlos
zum Download zur Verfiigung oder konnen iiber unseren Webshop gekauft werden. Um zu den
Materialien zu gelangen, wahlen Sie im Bereich , Produkte/Shop*” die Rubrik ,,Didaktische
Materialien” und dort das gewtinschte Gerét aus.

SOCIAL MEDIA
Folgen Sie uns auf Facebook, Instagram und YouTube, um aktuelle Informationen und interessante
Neuigkeiten zu entdecken.
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