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QuickTalker 12 FT oder QuickTalker 23 FT?

Die QuickTalker sind beliebte einfihrende Kommu-
nikationshilfen insbesondere fiir mobile Benutzer.
Doch wovon héngt es ab, ob man im Einzelfall einen
QuickTalker 12 FT oder einen QuickTalker 23 FT
einsetzt?

Bei dieser Entscheidung sind die visuellen und mo-
torischen Féahigkeiten des Benutzers ausschlagge-
bender als der Vokabularumfang. Einen QuickTalker
12 FT sollte eine Person erhalten, fur die entweder
die BildgroBe oder die TastengréfBe auf dem Quick-
Talker 23 FT zu klein ist, oder die eine besonders
leichte Auslosung der Tasten benotigt. Ansonsten
spricht alles dafir, einen QuickTalker 23 FT einzu-
setzen.

Dennoch héren wir in Beratungen immer wieder:
»Der QuickTalker 12 FT reicht doch erst mal aus.“
Diese Aussage basiert zumeist auf der Annahme,
dass alle Felder der Oberflache belegt werden und
der Benutzer sich jeweils zwischen 23 Aussagen
orientieren muss.

Lésst man jedoch Felder frei, ist diese Beflirchtung
unbegriindet. Stattdessen ergeben sich gerade
durch die vielen freien Felder auf dem QuickTalker
23 FT im Vergleich zum QuickTalker 12 FT zusatz-
liche Lern- und Strukturierungshilfen fiir den Benut-
zer. Wie dies aussehen kann, zeigen die folgenden
Beispiele der Materialsammlung Entdecke die Kraft
der Sprache.
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Symbole haben eine Bedeutung!

Bei der Aktivitat ,,Hand-
lungen bewirken® geht
A4 es darum, dass der
! Benutzer seinen Kom-
munikationspartner
® unterschiedlichen
Handlungen veranlassen
kann. Hierfiir sind auf
dem QuickTalker 23 FT
verschiedene Handlun-
gen gespeichert:
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»Klatsch mal in die Hande!“
»Streck mal die Arme in die Luft!“
»Steh mal auf!”

»Streck mal die Zunge raus!”
,Flustere mir mal was ins Ohr!“
»Sing mir ein Lied!"

In der ersten Zeile, der sogenannten Kernvokabu-
larleiste, sind auBBerdem die Worter ,nochmal“ und
~fertig” hinterlegt, die nicht nur bei dieser Aktivitat,
sondern auch in zahlreichen anderen Situationen
genutzt werden konnen.

Bei der Aktivitat kommt es noch nicht auf die Wahl
einer bestimmten Aussage an.

(bitte umbléttern)
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Es ist egal, welche der belegten Tasten der Benutzer
aktiviert, der Partner wird immer darauf reagieren.
Die unterschiedlichen Reaktionen helfen dem Be-
nutzer zu erkennen, dass unterschiedliche Symbole
unterschiedliche Bedeutungen haben.
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Auffallend ist, dass auf dem 23er-Deckblatt viel
mehr Felder frei sind als auf dem QuickTalker 12 FT,
obwohl mehr Aussagen gespeichert sind. Die Felder
wurden bewusst frei gelassen, damit der Benutzer
die Moglichkeit hat zu lernen, dass sich nur auf den
gekennzeichneten Feldern Aussagen befinden, und
dass die freien Felder tatsachlich frei sind. Immer
wieder gibt es Personen, die beim Auslosen der
Tasten gar nicht auf das Gerat schauen. Sie werden
auf diese Weise angeregt, genauer hinzusehen.

Visualisierung der Reihenfolge

Eine weitere Strukturierungshilfe des QuickTalker
23 FT wird bei der Aktivitat ,Rezept vorlesen”
deutlich. Der Benutzer hat hierbei die Aufgabe,
das Rezept fur einen Erdbeermilchshake schritt-
weise in der richtigen Reihenfolge vorzulesen:
,Heute machen wir einen Erdbeermilchshake.“
,Die Erdbeeren kommen in den Mixer.“

,und jetzt kommt Milch dazu.”

,Und auch ein bisschen Zucker.”

LJetzt missen wir den Mixer einschalten und alles
gut verrihren.”

»Schon fertig!”

»Prost!”
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bietet aber die Még-

lichkeit, die Reihenfolge

der Aussagen besser

zu veranschaulichen, in

diesem Fall in senkrechter Leserichtung.

Flr Benutzer, fir die die Leserichtung von links nach
rechts einfacher ist, konnen die Aussagen alternativ
auch folgendermaf3en angeordnet werden:

Unsere Erfahrungen ha-

ben gezeigt, dass es flr

die meisten Benutzer } Og
|

leichter ist, die richtige o () B
Reihenfolge der Aussa-

gen einzuhalten, wenn i =

die Bilder untereinander §§ 20

prasentiert werden. Im

Einzelfall sollten Sie

ausprobieren, welche Leserichtung fir Ihren Benut-
zer einfacher ist.

Fazit: Der QuickTalker 23 FT bietet aufgrund der
groBeren Anzahl der Felder einerseits flir kompe-
tente Benutzer mehr Platz fur Vokabular und ande-
rerseits flr weniger erfahrene Benutzer zusatzliche
Lern- und Strukturierungsméglichkeiten. Deshalb
unser Rat: Verabschieden Sie sich von der Vorstel-
lung, dass alle Felder belegt werden mussen!

Tipps & Tricks fur die Praxis

Zufallsspiele

Zu dieser Art von Spiel gehort z.B. ,Alle Vogel
fliegen hoch!“. Der QuickTalker-Benutzer ist der
Spielleiter und entscheidet mit Hilfe des QuickTal-
kers beispielsweise ,Alle Hunde fliegen hoch!* oder
»Alle Marienkafer fliegen hoch!* Egal, welche der
Tasten der Benutzer aktiviert, die Mitspieler werden
darauf reagieren. Es ist also nicht relevant, welche
der Tasten aktiviert wird — jede Tastenaktivierung
ist ein Erfolg. Es wird weder in motorischer noch in
kognitiver Hinsicht erwartet, dass die Person bereits
zielsicher eine Taste auslosen kann. Es gibt somit
kein ,richtig” oder ,falsch*.

Zielsetzung bei dieser Art von Einsatz des QuickTal-
kers kann sein, dass eine Person verstehen lernt,
dass das Gesprochene eine Bedeutung hat, weil die
anderen darauf reagieren, dass sie im Mittelpunkt
des Geschehens stehen kann und dadurch mehr
Ansprache erhélt. Voraussetzung ist hierbei noch
nicht, dass die Person die verschiedenen Symbole
kennt und versteht, sondern es geht darum, dass
sie die Moglichkeit hat zu lernen, dass Symbole eine
Bedeutung haben.

Zielspiele

Zielspiele hingegen sind Spiele, bei denen es auf-
grund des Spielverlaufs notwendig ist, dass der
Benutzer des QuickTalkers in der Lage ist, gezielt
Tasten auszuwahlen. Zu der Kategorie der Zielspiele
gehort beispielsweise , Ich sehe was, was du nicht
siehst!” Bei diesem Spiel bestehen vielféltige Anfor-
derungen an die Person: Sie muss die Bedeutung
der Symbole auf dem QuickTalker-Deckblatt erlernt
haben und den QuickTalker motorisch zielsicher
bedienen konnen. Sie muss die Farben kennen, sich
merken was die anderen erraten sollen und beur-
teilen, ob das Vorgeschlagene richtig oder falsch
ist. Eine sehr komplexe Anforderung also, die einige
QuickTalker-Benutzer bewaltigen kénnen, die aber
viele Personen ohne Hilfestellung Uberfordern wird.
Deshalb muss nicht zwangsléufig der QuickTalker
an sich eine Uberforderung darstellen!

Zufall und Ziel in Alltagssituationen

Die Unterscheidung in ,Zufall“ und ,Ziel“ ist nicht
nur fur spielerische Situationen, sondern fur ver-
schiedenste Alltagssituationen niitzlich und nutzbar.
So kann ein QuickTalker mit allen Fotos und Namen
der Mitschiler im Morgenkreis beispielsweise mit
ganz unterschiedlichem Anspruch genutzt werden:
»,Thomas, wer darf denn heute als erstes vom Wo-
chenende erzahlen?” (Zufall!) oder ,Thomas, wer ist
denn heute nicht hier?” (Ziel!).

Schutzfunktion nutzen

Das Interesse eines QuickTalker-Benutzers ist lei-
der nicht immer auf die Tasten beschrénkt, die Sie
fur die Benutzung seinerseits vorgesehen haben.
Zum einen hat die Taste zum Einstellen der Ebene
oftmals einen hohen Aufforderungscharakter. Und
immer wieder geschieht es, dass ein QuickTalker-
Benutzer selbst den Aufnahmemodus aktiviert und
beispielsweise munter das Klassengeschehen auf-
nimmt, wahrend die von lhnen getéatigten Aussagen
Uberspielt werden. Die frohe Botschaft: Sie konnen
einen Ebenen- und einen Aufnahmeschutz aktivie-
ren, so dass der QuickTalker-Benutzer nicht mehr
selbst die Ebene wechseln oder in den Aufnahme-
modus gelangen kann.

Eine Kurzanleitung fir das Ein- und Ausschalten

dieser Schutzfunktionen finden Sie auf der Ricksei-
te der Gerate.

www.prentke-romich.de



Informieren, Unterhalten oder Fortbilden — worauf haben Sie Lust?

Entdecke die Kraft der Sprache Video-Anleitungen

Entdecke die Kraft der Sprache ist eine Ma- . Neben der Telefon-
terialsammlung, die aus grundsatzlichen = - Hotline sind unsere
Aspekten der Kommunikationsforderung ‘ | =3 Video-Anleitungen ein
konkrete Vorschlage ableitet, wie Sie ein R 3 . % Service-Angebot, um
Sprachausgabegerat vielseitig und flexibel | - Ilhnen schnell und

einsetzen konnen. ‘ 4t unkompliziert Hilfe-

Entdecke die Kraft der | = oy stellung zu geben.
ENTDECKE DIE KRarT pEg SPRACHE Sprache ist fur ver- " ‘

R schiedene einfache In kurzen Videos ge-
Sprachausgabegerate ben wir lhnen Antworten und Unterstiitzung
von PRD erhaltlich: zu haufig gestellten Fragen.

z. B. fuir BIGmack,
Step-by-Step und Finden Sie gleich hier die Antworten:
QuickTalk. www.prentke-romich.de/video-anleitungen

‘mit cinfachen Sprac

Alle machen mit! PRD-ldeen des Monats

Die PRD-Ideen des Monats sind ein kostenlo-

Alle machen mit! ist ein Praxisbuch flr ser Service von PRD. Tragen Sie sich unter
Frihforderung, Schule, Erwachsenenein- www.prentke-romich.de/ideen-des-monats
richtungen und Zuhause. Modifizieren Sie fur diesen Newsletter ein, und Sie erhalten
alltagsrelevante Tatigkeiten so, dass eine regelmaBig per E-Mail konkrete Vorschlage
Partizipation auch und Anregungen fir den Einsatz unserer ver-

fir Menschen mit schiedenen Kommunikationshilfen. Alle bis-
schwerer Behinde- her erschienenen
mIT!

rung moglich wird. ALLE MACHEN Ideen stehen zum

Download zur Ver-
Alle machen mit! fligung und bieten
enthalt tber 200 Ihnen einen groBen
Anwendungsbei- Fundus an Tipps
spiele auf 164 und praktischen
Seiten. Beispielen.

Mit guter Beratung fiir Sie vor Ort! I I z D @
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