ChoiceTrainer AAC und das Lernpaket , Quasselkiste 60“

Das Programm ChoiceTrainer AAC der Firma LifeTool ist ein Programm zum Lernen und
Uben in Form von Multiple-Choice-Aufgaben mit Hilfe von Bild, Text und Ton. Wir haben
dieses Programm genutzt, um auf den Accent-Geraten eine Lernplattform fiir das Minspeak-
Anwendungsprogramm Quasselkiste 60 zu gestalten.

Das ChoiceTrainer - Lernpaket ,,Quasselkiste 60" ist auf allen Accent-Geraten der neuen
Generation enthalten. Zum Offnen wihlen Sie im Menii TOOLS die Benutzertaste
,minimieren / wiederherstellen”. Danach sehen Sie auf dem Desktop das Symbol von
ChoiceTrainer AAC. Mit einem Doppelklick auf dem Symbol starten Sie das Programm.
Alternativ kénnen Sie den einfiigbaren Befehl PROGRAMM AUSFUHREN

(LifeTool\ ChoiceTrainer AAC\DE_DE\Dbin\ ChoiceTrainer.exe) in der Quasselkiste 60 auf
einer Taste ihrer Wahl speichern. Damit kann das Lernpaket dann direkt aus der
Quasselkiste 60 gestartet werden.

Bei einigen Ubungen ist es sinnvoll zwischen den ChoiceTrainer-Aufgaben und der
Quasselkiste 60 hin und her zu wechseln, um den direkten Bezug zwischen den Ubungen
und dem Wortschatzprogramm herzustellen. Dazu driicken Sie einfach zuerst die Tools-
Gerate-Taste unten im Display und danach die Benutzertaste ,, minimieren /
wiederherstellen”. Auf dieselbe Weise konnen Sie wieder zum ChoiceTrainer
zuriuckzukehren. Wenn aus unserer Sicht ein Wechsel sinnvoll ist, finden Sie einen
entsprechenden Hinweis in der Beschreibung zur jeweiligen Ubung.

Falls Sie das Programm ChoiceTrainer AAC bereits auf einem PC installiert haben, konnen
Sie das Lernpaket auch auf diesem PC nutzen.

ChoiceTrainer - Lernpaket ,,Quasselkiste 60“

Das Lernpaket ,Quasselkiste 60” enthilt insgesamt 275 Aufgaben zu 12 Ubungsbereichen
des Minspeak-Anwendungsprogramms , Quasselkiste 60“. Auf den Seiten 2 bis 4 finden
hilfreiche Tipps zur Navigation. Ab Seite 5 werden die einzelnen Ubungen jeweils auf zwei
Seiten ausfiihrlich beschrieben.

Ubung 01: Tkonen-Namen (1-6) Seite 5
Ubung 02: Farben (1-6) Seite 7
Ubung 03: Verben (1-3) Seite 9
Ubung 04: Adjektive (1-3) Seite 11
Ubung 05: Gegensitze (1-4) Seite 13
Ubung 06: Tatigkeiten (1-5) Seite 15
Ubung 07: Was macht Blob? (1-3) Seite 17
Ubung 08: Floskeln (1-4) Seite 19
Ubung 09: Frageworter (1-4) Seite 21
Ubung 10: weiblich / mannlich (1-4) Seite 23
Ubung 11: Welche Endung? (1-4) Seite 25
Ubung 12: Partizip Perfekt (1-5) Seite 27

Wenn Sie auf dem ChoiceTrainer das Lernpaket , Quasselkiste 60 zum ersten Mal starten,
werden Thnen auf der Auswahlseite die Ubungsbereiche 01 bis 06 angezeigt:
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Ubung 02: Farben (1)

Ubung 05: Gegensatze (1) Ubung 086: Tatigkeiten (1)

Lizenziert fur: Not for sale, for demonstration only! v1.1 @ LifeTool 2011

Ubungsauswahl dndern

Wenn Sie andere Ubungsbereiche auswihlen mochten, miissen Sie die Auswahlseite d&ndern.
Dazu gehen Sie folgendermafsen vor:

Driicken Sie die Taste F2 auf der Ubungsauswahlseite. Wéhlen Sie den Reiter , Auswahl
andern” und driicken Sie auf das Feld, das Sie andern mochten:

Personenverwaltung! Allgemeine Einstellungeni Steuerungi Ergebnissel Noteneditor Auswahl &ndern I

Jbung 05: Gegensatze (1)

Jbung 06: Tatigkeiten (1)

' OK X Abbrechen
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Die Ubungen des Lernpaketes ,Quasselkiste 60” befinden sich im Ordner ,Eigene Ubungen*
— ,Quasselkiste 60”. Wéhlen Sie den gewiinschten Ubungsbereich und hieraus die
gewiinschte Ubung aus. Bestitigen Sie die Auswahl, indem Sie die Taste ,, Auswahlen” unten
rechts driicken.

>> Eigene Ubungen >> Quasselkiste 60 >> Ubung 01: Ikonen-Namen

Pakete und Filter

L Hauptordner

LT Jahreskre (" Unterordner

Bild-Ubungerf [£urtck Ubung 02:
Hér-Ubunger, Ubung 03 Ubung 01: lkonen-Namen (1
Schreib-Uburf SARer e | Ubung O1: lkonen-Namen (2)
Lese-Ubungs Ubung 05: Gi Ubung 01: Ikonen-Namen (3)
Alle Ubunger Ubung 06: T Ubung 01: Ikonen-Namen (4)
i Ubung 07: W Ubung 01: Ikonen-Namen (5)
Zurlick Ubung 08: FI Ubung 01: Ikonen-Namen (6)
Ubung 09: Fy
Ubung 10: wj
Ubung 11: W

Ubung 12: P4

Zurick

Ubung 01: Ikonen-Namen (2)

Zuriick Auswihlen

Zwischen ChoiceTrainer und Quasselkiste 60 wechseln

Sie konnen auf dem Accent zwischen dem ChoiceTrainer und der Quasselkiste 60 hin und
her wechseln, um z. B. in den Ubungen gezeigte Ikonenfolgen direkt in der Quasselkiste
auszuprobieren:

Driicken Sie die Tools-Gerate-Taste.

Wahlen Sie die Benutzertaste ,,minimieren / wieder herstellen” aus.

Jetzt konnen Sie in der Quasselkiste 60 die Beispiele sprechen lassen.

Um wieder zum ChoiceTrainer zuriickzukehren, driicken Sie erneut die Tools-Geréate-Taste
und die Benutzertaste , minimieren / wieder herstellen”.

Wenn ein Wechsel sinnvoll ist, finden Sie einen entsprechenden Hinweis in der
Beschreibung zur jeweiligen Ubung.

Eigene Anderungen in den Ubungen vornehmen

Innerhalb der einzelnen Ubungen kénnen Sie verschiedene Anderungen durchfiihren. Um
die Mentileiste anzeigen zu lassen, driicken Sie auf den blauen Pfeil in der linken oberen
Ecke (F11).

Mit den beiden Pfeiltasten (F3 und F4) ladsst sich die Anzahl der Antwortkartchen (Ablenker)
verandern. Bitte beachten Sie: es ist nicht immer sinnvoll, die Anzahl der Ablenker zu
verdandern. Einen entsprechenden Hinweis finden Sie in der Beschreibung der jeweiligen
Ubung.
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Achtung: Das Programm ChoiceTrainer bietet viele Einstellungsoptionen (F2), die das
Lernziel der einzelnen Ubungen verdndern. Eine ausfiihrliche Beschreibung dazu finden Sie
in der pdf-Datei Manual.

Fiir die Ubungen im Lernpaket Quasselkiste 60 haben wir die von uns gewahlten
Einstellungen zu jeder Ubung dokumentiert, so dass Sie sie jederzeit rekonstruieren kénnen.

Eine Einstellung, die man nur global fiir alle Ubungen des Lernpaketes vornehmen kann,
finden Sie auf der Auswabhlseite unter F2 — Allgemeine Einstellungen: Hier konnen Sie
,Weiter mit Klick” aktivieren oder deaktivieren. Standardmafig ist diese Einstellung fiir das
Lernpaket Quasselkiste 60 aktiviert. Fiir den Benutzer bewirkt dies, dass das Programm nach
der Antwort nicht automatisch zur nachsten Aufgabe iibergeht. Er hat stattdessen die Zeit,
sich die Kombination von Frage und richtiger Antwort solange anzusehen, bis er selber auf
,,Weiter” driickt.
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Ubung 01: Ikonen-Namen (1-6)

Der Ubungsbereich Ikonen-Namen enthilt 6 Ubungen mit insgesamt 36 Aufgaben.

@)

£ ..
(E#8 Die Ubung kann der Benutzer auch ohne Begleitung durchfiihren.

Worum es geht:
Ikonen-Namen kennen lernen

Hinweis: Bei dieser ﬂbung ist es nicht erforderlich, zwischen dem ChoiceTrainer und der
Quasselkiste 60 hin und her zu wechseln.

ZAUBERER D TV @ SCHULE

APFEL !ﬁ IDEE mﬁl LEUTE
TAXI R WANDERN FREIBAD
HERZ C{:/ MINUS WURFEL
TALKER P rLUS SAFT
TURM A\ FARBE ELEFANT
HAUS A\ HAMMER DINO
BABY @ DIEB WIR
GELD H AMPEL DU
BUCH @ MAUS i ICH
SCHIUJSSEL SONNE @ LUPE
LEGO L BAD S EINZAHL
e . i e
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Q ) Zeig mal!

ZAUBERER TALKER

Grundeinstellungen fiir Ubung 01:

Ubungseinstellungen

- ; Audio laden
@ |Zeig mall &
h L4 Audio aufnehmen
e c m
@ P
| - (o |
Bes ufdlli
ABC 'I('Je';;feld Rezihen;glege
= % -—,
| -
groBes

Textfeld

Hinweis: .
Mit den aktuellen Einstellungen ist die Dligeciy Speichern & Ersetzen
Anzahl giiltiger Aufgaben: 6 — _

Zurlick Speichern unter ...

4
(13

Ty

fj”':'

Die Anzahl der Ablenker kann bei dieser Ubung variiert werden (Voreinstellung: 6).
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Ubung 02: Farben (1-6)

Der Ubungsbereich Farben enthilt 6 Ubungen mit insgesamt 30 Aufgaben.

Die Ubung sollte der Benutzer sinnvollerweise mit Begleitung durchfiihren.

Worum es geht:
Erkennen, dass alle Farben mit dem Ikon FARBE beginnen

Alle Auswahlmoglichkeiten zu den einzelnen Aufgaben sind Elemente derselben Kategorie
und beginnen deshalb in der Quasselkiste 60 alle mit demselben Ikon:

@ Obst: Weintraube, Apfelsine, Apfel, Nuss, Heidelbeere, Zitrone
@ Gemiise: Mais, Gurke, Mohre, Tomate, Pilz, Zwiebel

TRV . .
vy Tiere: Maus, Pferd, Frosch, Schwein

Kleidung: T-Shirt, Jacke, Handschuhe, Turnhose, Jogginghose, Strumpfhose
@ Fahrzeuge: Bus, Taxi, Straflenbahn, Feuerwehrauto

Getranke: Milch, Kaffee, Milchshake, Limonade
Hinweis: Es ist sinnvoll, wiahrend dieser Ubung zwischen dem ChoiceTrainer und der

Quasselkiste 60 hin und her zu wechseln und jeweils die 2-Wort-Kombinationen vom Talker
sprechen zu lassen:

Apfel rot

%

ot

Zitrone gelb

Weintraube griin

Apfelsine orange

Heidelbeere blau

Nuss braun

DR DB

| (o] [
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Apfelsine Weintraube

Grundeinstellungen fiir Ubung 02:

Ubungseinstellungen

“ : ' Audio laden
\ @ | Zeig mall &

Audio aufnehmen

1

| e R [ | m

@ r—
- [ ] o | ;
ABC|| 2% S
B _ [ | [ ]

g =
[ | m

grofies

ABC Textfeld 7
o v
E 6 Apfelsine Apfel Zitrons

Hinweis: ;
Mit den aktuellen Einstellungen ist die Speichern 8 Ersetzen
Speichern unter ...

‘ Weinfraube N

Anzahl giltiger Aufgaben: 6

Die Anzahl der Ablenker kann bei dieser Ubung variiert werden (Voreinstellung: 6).
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Ubung 03: Verben (1-3)

Der Ubungsbereich Verben enthilt 3 Ubungen mit insgesamt 9 Aufgaben.

Die Ubung sollte der Benutzer sinnvollerweise mit Begleitung durchfiihren.

Worum es geht:
Erkennen, dass die Ikonensequenz des Verbs einen Hinweis darauf gibt, mit welchem Ikon
die richtige Antwort beginnt

Hinweis: Es ist sinnvoll, wiahrend dieser Ubung zwischen dem ChoiceTrainer und der
Quasselkiste 60 hin und her zu wechseln und jeweils die Nomen-Verb-Kombinationen vom
Talker sprechen zu lassen:

Milch trinken

Zug fahren

Zeitung lesen

&
=t &

B
Ge)3

Hund fittern

Blume schenken

2 Ges

IMBISS Spaghetti h
Spaghetti kochen MJ[ % “
\
Flugzeug qe
Flugzeug fliegen g
\
SUBES EI’Y
Eis essen S5
¢| V .

Bauklotz spielen
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Grundeinstellungen fiir Ubung 03:

Ubungseinstellungen

\\@’ Zeig mal! ) 2

Audio laden

Audio aufnehmen

O
zufdllige
Reihenfolge

Q =

s
315
0*

o
\
0

|

Kartenspiel

Hinweis: ;
Mit den aktuellen Einstellungen ist die SpSicherm & Ersstzen

Anzahl giiltiger Aufgaben: 4

o

.

Die Anzahl der Ablenker kann bei dieser Ubung variiert werden (Voreinstellung: 3).
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Ubung 04: Adjektive (1-3)

Der Ubungsbereich Adjektive enthilt 3 Ubungen mit insgesamt 18 Aufgaben.

Worum es geht:

Erkennen, dass die Grundform des Adjektivs auf der LUPE endet

Die Ubung sollte der Benutzer sinnvollerweise mit Begleitung durchfiihren.

Alle Auswahlmoglichkeiten zu den einzelnen Aufgaben sind Elemente derselben Kategorie

und beginnen deshalb in der Quasselkiste 60 alle mit demselben Ikon:

Tiere: Giraffe, Maus, Goldfisch usw.

Fahrzeuge: Feuerwehrauto, Traktor, Mahdrescher usw.

Personen: Baby, Mann, Frau usw.

Gerate: Toaster, Geschirrspiiler, Kiithlschrank usw.

W
Wetter: Regen, Sonne, Wind usw.

Mobel: Sofa, Stuhl, Schreibtisch usw.

Hinweis: Es ist sinnvoll, wiahrend dieser Ubung zwischen dem ChoiceTrainer und der
Quasselkiste 60 hin und her zu wechseln und jeweils die Nomen-Adjektiv-Kombinationen

vom Talker sprechen zu lassen:

Giraffe grofs

o

Wellensittich klein E’SQ// IMI

Wﬁhnﬂﬁmh“

ARBEIT

Feuerwehrauto schnell | &F% NG

Feuerwel hram

opele

Bagger langsam g I{E

Bagger “

&
o
E]

Baby jung

Mann alt

Regen nass

Sonne trocken

oo Ne

B |2 |2 @ (@)D ==

Fl
3
a
3

-]
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Grundeinstellungen fiir Ubung 04:

Ubungseinstellungen

- : Audio laden
. Q} | Zeig mall &
U Audio aufnehmen
o _ o -
@ e

m - [ |

Bes ufall
ABC 'Igerx(:.feld Rezihen;gl(;e

=

Wellensittich

Hinweis: ;
Mit den aktuellen Einstellungen ist die Speichem.c. Erseizen

Anzahl giiltiger Aufgaben: 6

Z ;_ Speichern unter ...

.=..=..

fj”':'

Die Anzahl der Ablenker kann bei dieser Ubung variiert werden (Voreinstellung: 3).
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Ubung 05: Gegensitze (1-4)

Der Ubungsbereich Gegensitze enthilt 4 Ubungen mit insgesamt 40 Aufgaben.

Die Ubung sollte der Benutzer sinnvollerweise mit Begleitung durchfiihren.

Worum es geht:
Erkennen, dass sich die Worter der Gegensatzpaare im mittleren Ikon (PLUS oder MINUS)
unterscheiden

Hinweis: Es ist sinnvoll, wiahrend dieser Ubung zwischen dem ChoiceTrainer und der
Quasselkiste 60 hin und her zu wechseln und jeweils die Gegensatzpaare vom Talker
sprechen zu lassen:

lecker / eklig

3

R ES L
SSHIES
olele

stark / schwach

R ES L
=
elelele]le

voll / leer
grof3 / klein g @
gliicklich / traurig g @Z[
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) Finde das Wort!

Grundeinstellungen fiir Ubung 05:

Ubungseinstellungen

~ ; Audio laden
Q Finde das Wortl &

: Audio aufnehmen

|1

0

=]
@]

|
zufillige
Reihenfolge

Hinwels:

Mit den aktuellen Einstellungen ist die
Anzahl giiltiger Aufgaben: 10

- Die Anzahl der Ablenker sollte nicht verandert werden (Voreinstellung: 2).
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Ubung 06: Titigkeiten (1-5)

Der Ubungsbereich Tatigkeiten enthélt 5 Ubungen mit insgesamt 20 Aufgaben.

Q
(8 Die Ubung kann der Benutzer auch ohne Begleitung durchfiihren.
Worum es geht:
Erkennen, dass der Ikon-Name in der Aufgabenstellung einen Hinweis darauf gibt, mit
welchem Ikon die richtige Antwort beginnt

Erkennen, dass die Grundform der Verben auf der WIR-Taste endet

Hinweis: Bei dieser ﬂbung ist es nicht erforderlich, zwischen dem ChoiceTrainer und der
Quasselkiste 60 hin und her zu wechseln.

Mit einem TAXI kann man fahren .
e |6
In einem Bett !J kann man schlafen .
= = | 5
SAFT kann man trinken M .
alE
Einen APFEL kann man essen L §

A5
Ein BUCH kann man lesen NI §
Mit einem LEGO J kann man splelen

Mit FARBE kann man malen !!
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Q ) Wir suchen ein Wort!

[ schlafen
- '

Grundeinstellungen fiir Ubung 06:

Ubungseinstellungen

. i Audio laden
@ JWir suchen ein Wort! &
N Audio aufnehmen
[ Y i | (a |
Q e
| | =]
Bes ufalli
ABC 'I'ger;;feld Rezihen;gIZe

Hinweis: ;
Mit den aktuellen Einstellungen ist die Speienav R Brsstacn

Anzahl gultiger Aufgaben: 4

Speichern unter ...

o

.
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Die Anzahl der Ablenker kann bei dieser Ubung variiert werden (Voreinstellung: 2).
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Ubung 07: Was macht Blob? (1-3)

Der Ubungsbereich Was macht Blob? enthilt 3 Ubungen mit insgesamt 12 Aufgaben.

@)

£ ..
(E#8 Die Ubung kann der Benutzer auch ohne Begleitung durchfiihren.

Worum es geht:

Erkennen, dass alle Prapositionen mit dem Ikon SCHUSSEL beginnen

Erkennen, dass die Darstellung auf dem 2. Ikon eine Abwandlung des Deckblatt-Ikons ist,
um eine Merkhilfe fiir die gespeicherte Praposition zu bilden

Erkennen, dass die Merkhilfe mit dem Ikon-Namen einen Hinweis auf die richtige Antwort
enthalt

Hinweis: Bei dieser Ubung ist es nicht erforderlich, zwischen dem ChoiceTrainer und der
Quasselkiste 60 hin und her zu wechseln.

|

Al

Blob reitet auf dem ELEFANTEN (222 ).

Blob fliegt um die SONNE .
Blob steht neben der BLUME .

Blob geht ohne Badehose ins FREIBAD

4

(e (e
& [

3

Blob versteckt sich hinter der AMPEL =L,

v
N A@

A

L]

Blob quetscht sich durch die LEGOS .

Blob hockt zwischen den WURFELN .

Blob ist unter dem BETT I
Blob nimmt die LEUTE mit .

—

?
Blob macht das BUCH zu .
Blob fahrt mit dem TAXI nach Hamburg .

Blob hat GELD fiir dich . .

zzzzzzz

o 66 (o]

Fl
8
g

¢
>
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Blob geht OHME
Badehose ins Freibad.

Grundeinstellungen fiir Ubung 07:

Ubungseinstellungen

) n Audio laden
@ /Was macht Blob? &
S Audio aufnehmen
B8 _ s Q -
e ™
- - - Y
Bes uflli
ABC 'I'ger;irfeld Rezihem:gr;e Blabraitet AUF dsm

Hinweis: ;
Mit den aktuellen Einstellungen ist die el Sk

Anzahl gultiger Aufgaben: 4

Speichern unter ...

.

Die Anzahl der Ablenker kann bei dieser Ubung variiert werden (Voreinstellung: 2).
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Ubung 08: Floskeln (1-4)

Der Ubungsbereich Floskeln enthilt 4 Ubungen mit insgesamt 16 Aufgaben.

[ 2RO

% Die Ubung sollte der Benutzer sinnvollerweise mit Begleitung durchfiihren.

Worum es geht:
Erkennen, dass alle Floskeln mit dem Ikon TALKER beginnen

Hinweis: Es ist sinnvoll, wiahrend dieser Ubung zwischen dem ChoiceTrainer und der
Quasselkiste 60 hin und her zu wechseln, damit sich der Benutzer die Antwortalternativen
vom Talker vorlesen lassen kann.

Glack®

=k

<" Herzlichen Gliickwunsch!

Herzlich willkommen!

danke

bitte
@ % Gute Nacht!

@
@ |

Guten Appetit!

—J_=_J Prost!

Tschilss!
= Tschiiss!
Hall
—J.[="~ | Hallo!
Guten Morg

Guten Morgen!

Entschuldigung!

5[ [0

—J——J Guten Tag!
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Wenn ich
dir etwas
gebe, sage
ich:

=153

Tschiss!

Audio laden
- - Audio aufnehmen

Wenn jemand
Geburtstag
zufillige hat, sags ich:

ABC Textfeld Reihenfolge

(= =] -
iEd
[ | ]

ABC | Lo

Hinweis: ' .
Mit den aktuellen Einstellungen ist die DL B

Guten Tag! Herzlichen Glickwunzch!

Anzahl gultiger Aufgaben: 4 : :
uriicl Speichern unter ...
i -

g
h Die Anzahl der Ablenker kann bei dieser Ubung variiert werden (Voreinstellung;: 2).
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Ubung 09: Frageworter (1-4)

Der Ubungsbereich Fragewérter enthélt 4 Ubungen mit insgesamt 16 Aufgaben.

Die Ubung sollte der Benutzer sinnvollerweise mit Begleitung durchfiihren.

Worum es geht:
Erkennen, dass alle Frageworter mit dem Ikon BUCH beginnen

Hinweis: Es ist sinnvoll, wiahrend dieser Ubung zwischen dem ChoiceTrainer und der
Quasselkiste 60 hin und her zu wechseln, damit sich der Benutzer die Antwortalternativen
vom Talker vorlesen lassen kann. Dariiber hinaus ist es hilfreich, die gesamte Frage auf dem
Talker zu tippen und im Zusammenhang sprechen zu lassen:

machst du

A&

kommt: mit

>

was machst du

wer kommt mit

&
9| |6

wohin gehst du

il tad
2]

wie geht das

wo wohnst du

ms
2
&)

&
L B B B

wann kommst du

wie viel brauchen wir

)

2
> (29 B
& |-
9| 2

_— : warum gehst du
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Grundeinstellungen fiir Ubung 09:

Ubungseinstellungen

Audio laden

/Welches Fragewort passt? &
€

Audio aufnehmen

¢

zufillige
Reihenfolge

:»l’
]

BC Textfeld

Ly

ABC | faors ‘

R

Hinweis: | :
Mit den aktuellen Einstellungen ist die Speichers s Erstasn
Speichern unter ...

Anzahl gultiger Aufgaben: 4

- Die Anzahl der Ablenker sollte nicht verandert werden (Voreinstellung: 2).
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Ubung 10: weiblich / minnlich (1-4)

Der Ubungsbereich weiblich / minnlich enthilt 4 Ubungen mit insgesamt 24 Aufgaben.

Die Ubung sollte der Benutzer sinnvollerweise mit Begleitung durchfiihren.

Worum es geht:

Erkennen, dass sich die weibliche und mannliche Form der Worter im 2. Ikon (WANDERN
oder IDEE) unterscheidet

Hinweis: Es ist sinnvoll, wiahrend dieser Ubung zwischen dem ChoiceTrainer und der
Quasselkiste 60 hin und her zu wechseln und jeweils die Wortpaare vom Talker sprechen zu
lassen:

Freund / Freundin ﬁiﬁi

Bruder / Schwester

Arzt / Arztin

Backer / Backerin

Fahrer / Fahrerin

Bauer / Bauerin

>
VIV N Ve
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) Finde das Wort!

Freundin

)

Grundeinstellungen fiir Ubung 10:

Ubungseinstellungen

. ng a : Audio laden

, @ Finde das Wort! &
h s Audio aufnehmen
o R O -

@ e
] ] | i
ABC | foaa Rehentoige
| |

Bes

ABC Toxtfeld

Hinweis: ;
Mit den aktuellen Einstellungen ist die Testen Speichen & Erselzsn

Anzahl gultiger Aufgaben: 6

Zurlick Speichern unter ...

- Die Anzahl der Ablenker sollte nicht verandert werden (Voreinstellung: 2).
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Ubung 11: Welche Endung? (1-4)

Der Ubungsbereich Welche Endung? enthilt 4 Ubungen mit insgesamt 24 Aufgaben.

Die Ubung sollte der Benutzer sinnvollerweise mit Begleitung durchfiihren.
Worum es geht:

Erkennen, dass das Personalpronomen in der Aufgabenstellung einen Hinweis auf die
richtige Verbendung gibt

Hinweis: Es ist sinnvoll, wiahrend dieser Ubung zwischen dem ChoiceTrainer und der
Quasselkiste 60 hin und her zu wechseln, damit sich der Benutzer die Antwortalternativen

vom Talker vorlesen lassen kann. Dariiber hinaus ist es hilfreich, jeweils die richtige
Kombination im Zusammenhang sprechen zu lassen:

A
NEA Y

ich arbeite

du bezahlst

=Y
%3)

er bleibt

(5
)
sie erzahlt
G

B

es schwimmt

wir fallen

slelale=lele -
= [ [®|D |
=NEHE =]

Z)

ihr fragt (W
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Grundeinstellungen fiir Ubung 11:

Ubungseinstellungen

=~ shtal £ Audio laden
\@/ Welche Endung ist richtig? & o et
(= [=] -

okl =

- - O

ABC | g ‘ Rahenioe

Hinweis: ;
Mit den aktuellen Einstellungen ist die Testen Speichern & Ersetzen

Anzahl giltiger Aufgaben: 6

Speichern unter ...

4
(13

:.:'u

b Die Anzahl der Ablenker kann bei dieser Ubung variiert werden (Voreinstellung: 2).
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Ubung 12: Partizip Perfekt (1-5)

Der Ubungsbereich Partizip Perfekt enthilt 5 Ubungen mit insgesamt 30 Aufgaben.

Die Ubung sollte der Benutzer sinnvollerweise mit Begleitung durchfiihren.

Worum es geht:
Erkennen, dass die Vergangenheitsform der Verben auf dem Ikon DINO endet

Hinweis: Es ist sinnvoll, wiahrend dieser Ubung zwischen dem ChoiceTrainer und der
Quasselkiste 60 hin und her zu wechseln, damit sich der Benutzer die Antwortalternativen
vom Talker vorlesen lassen kann. Dariiber hinaus ist es hilfreich, jeweils die richtige
Kombination im Zusammenhang sprechen zu lassen:

ich habe gegessen

ich habe gegessen £ > YV
du hast getrunken
er hat gespielt % <
sie hat gehort @
ich habe gesehen 2.
ihr habt geschlafen ”
du hast gelernt =

o

ich bin gelaufen

) 3
'ﬁ;‘@ 5

o
Y o

du bist gegangen

® > > (&[40
p N

I [5d] [>

=)0
%)

,\/ [
w@ :

sie ist geschwommen
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schlaft geschlafen

Grundeinstellungen fiir Ubung 12:

Ubungseinstellungen

-~ S e Audio laden
@ | Der DINO steht fur die Vergangenheit. Wie heilt der Satz ri| 4

Audio aufnehmen

T

‘ >.[
=
()

o

15
0*

zuféllige
Reihenfolge

N

groBes

ABC Textfeld

:{

Hinweis: ;
Mit den aktuellen Einstellungen ist die Speichern & Ersetzen

Anzahl giltiger Aufgaben: 6

Zurlick Speichern unter ...

b Die Anzahl der Ablenker kann bei dieser Ubung variiert werden (Voreinstellung: 2).
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