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Der All-Turn-It-Spinner

Der All-Turn-It-Spinner ist ein elektronischer Wiirfel, der sowohl direkt am Gerat als auch
mit Hilfe einer externen Taste (z.B. JellyBean) bedient werden kann. Mittels eines Zei-
gers, der auf Knopfdruck fiir eine kurze Zeit rotiert und dann stehen bleibt, wird per Zu-
fallsprinzip je ein Feld des aueren und des inneren Deckblatts ausgewahlt. Der All-Turn-
[t-Spinner eignet sich hervorragend, um Menschen mit schweren motorischen Einschran-
kungen in Gruppenaktivitdten zu integrieren.

Der All-Turn-It-Spinner wird mit 2 Deckblattern mit den Zahlen 1 - 6 geliefert und kann so
als Doppelwiirfel benutzt werden. Weitere Deckblatter konnen selbst gestaltet werden
(Blanko-Deckblatter sind bei PRD erhaltlich).

Die beiden Aufstellfiile ermdglichen die Benutzung in aufrechter Position.

Nut zum Einhangen
des Deckblatts
auleres Deckblatt

@7 transparente Abdeckung

Zeiger

inneres Deckblatt é _ >

Platz fur auReres Deckblatt

Aufnahme flr transp. Abdeckung

Vertiefung

Aussparung zum Entfernen
der transparenten Abdeckung

eingebaute Ausldsetaste

Anschluss flr externe Taste
Batteriefach (Unterseite)
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Deckblatt wechseln

Deckblatt entfernen

Ziehen Sie das aufiere Deckblatt vorsichtig nach oben ab.

Drehen Sie die transparente Abdeckung des inneren Deckblatts, bis die 3 Einkerbungen
unter den entsprechenden Zapfen des Geh&uses stehen. Entnehmen Sie die transparen-
te Abdeckung.

Ziehen Sie den drehbaren Zeiger ab.

Entnehmen Sie das innere Deckblatt.

Deckblatt einlegen

Legen Sie das innere Deckblatt ein. Versichern Sie sich, dass die viereckige Aussparung
auf dem viereckigen Zapfen liegt. Das Deckblatt rastet mit einem hérbaren ,Klick® ein.
Setzen Sie den Zeiger wieder ein.

Setzen Sie die transparente Abdeckung ein. Drehen Sie sie, damit sie nicht herausfallen
kann.

Setzen Sie das dulRere Deckblatt ein, indem Sie die 3 Laschen in die zugehdrigen Nuten
stecken.

Hinweis: benutzen Sie nur das duRere Deckblatt, so setzen Sie das innere mit der wei-
Ren Rickseite nach auf3en sichtbar ein. So kann man den Zeiger besser sehen.

Externe Taste verwenden

Kann die eingebaute Drucktaste nicht ausgeldst werden, so schlieflen Sie eine externe
Taste an die Tastenbuchse an der rechten Seite des All-Turn-It-Spinners an. Es kénnen
beliebige Tasten mit 3,5mm-Klinkenstecker verwendet werden.

Hinweis: der All-Turn-1t-Spinner rotiert immer fiir eine bestimmte, fest vorgegebene Zeit,
egal wie lange oder wie oft kurz hintereinander die eingebaute oder die externe Taste
gedriickt wird. Nach einer Aktivierung bleibt der All-Turn-It-Spinner noch fiir eine kurze
Zeit fur weitere Eingaben gesperrt.

AufstellfuR verwenden

Zum aufrechten Betrieb des All-Turn-It-Spinners kénnen die beiden eingebauten Aufstell-
fiRe herausgeklappt werden. So kénnen die Deckblatter besser gesehen und die interne
Taste besser aktiviert werden.

Hinweis: sollte der All-Turn-It-Spinner im aufrechten Zustand beim Driicken der internen
Taste nach hinten wegrutschen, so legen Sie eine Gummimatte unter das Geréat.

Batterien wechseln

Nehmen Sie einen Kreuzschlitzschraubendreher und 6ffnen Sie das
Batteriefach auf der Unterseite des All-Turn-It-Spinners. Legen Sie 2
Batterien vom Typ AA (Mignon) ein. Achten Sie auf die korrekte Polung,
wie sie im Batteriefach abgebildet ist. SchlieRen Sie das Batteriefach
wieder.
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Fach fiir JellyBeamer-Empfanger

Falls Sie den All-Turn-It-Spinner mit
einer AbleNet-Funktaste (JellyBeamer,
BIG Beamer) betreiben, kénnen Sie
den zugehdrigen Empféanger im All-
Turn-It-Spinner unterbringen.

Nehmen Sie einen Kreuzschlitzschrau-
bendreher und 6ffnen Sie das Batterie-
fach auf der Unterseite des All-Turn-It-
Spinners. SchlieRen Sie den Empfan-
ger an die Buchse oben im Fach an.
Legen Sie den Empfanger in die Mulde.
Schlieen Sie das Batteriefach wieder.

Anwendungsbeispiele

Spiele mit Zahlenwiirfeln

Der All-Turn-It-Spinner ist in seiner Grundfunktion ein alternativer Wirfel fur Menschen,
die aufgrund einer Kérperbehinderung nicht in der Lage sind, mit herkdbmmlichen Wiirfeln
zu wirfeln. Sie kdnnen den All-Turn-It-Spinner in Verbindung mit den mitgelieferten Wir-
feldeckblattern bei allen Gesellschaftsspielen nutzen, die mit 1 bzw. 2 konventionellen
Zahlenwiirfeln gespielt werden; so beispielsweise die folgenden Spiele:

e Mensch argere Dich nicht (Schmidt Spiele)

e Monopoly Junior (Parker)

e Sagaland (Ravensburger)

Drehen Sie ggf. das innere Wiirfeldeckblatt um, so dass es verdeckt ist, wenn in einem
Spiel nur ein Wiirfel benutzt wird.

Spiele mit anderen Wiirfeln

Insbesondere Spiele, die speziell firr junge Kinder konzipiert sind, werden haufig mit Farb-
und/oder Symbolwirfeln gespielt. Sehr beliebt sind z.B. diese beiden Spiele:

e Tempo, kleine Schnecke (Ravensburger)

e Obstgarten (Haba)

Gestalten Sie die Rickseiten der Wirfeldeckblatter bzw. Blanko-Deckblatter entspre-
chend der Angaben auf den Wiirfeln / auf dem Wiirfel. Und schon kann das Schnecken-
rennen oder die Obsternte beginnen...

Twister

~Twister (MB Spiele) ist ein Spiel, das an die teilnehmenden Kinder hohe motorische
Anforderungen stellt: Bis zu vier Personen tummeln sich auf einer Matte mit verschiede-
nen Farbkreisen. Eine Drehscheibe gibt vor, welchen Kérperteil die Mitspieler auf welchen
Farbkreis setzen mussen.

Doch auch ein Kind, das nicht in der Lage ist, tollkiihne Verrenkungen zu vollfihren, kann
bei diesem Spiel eine aktive Rolle libernehmen! Es kann bestimmen, wie sich die ande-
ren Kinder verrenken sollen. Verwenden Sie anstelle der Drehscheibe den All-Turn-It-
Spinner. Gestalten Sie ein kleines Blanko-Deckblatt mit Bildern der Korperteile (linker Ful
/ rechter Full / linke Hand / rechte Hand) und ein groRes Blanko-Deckblatt mit den ver-
schiedenen Farben (gelb / rot / griin / blau). Ausfiihrliche Beschreibung siehe PRD-ldee
Juni 2005 Tipp 2.
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Flaschendrehen

Mit Hilfe des All-Turn-It-Spinners kénnen Sie das Spiel ,Flaschendrehen“ adaptieren.
Uberlegen Sie sich (ggf. gemeinsam mit den mitspielenden Kindern) verschiedene kleine
Aktivitdten, die eine Person ausfiihren soll, wenn die ,Flasche” auf sie zeigt. Wahlen Sie
jeweils ein Bild aus, das die betreffende Aktivitat beschreibt. Drei verschiedene Varianten
des Spiels sind nun denkbar:

Variante 1: Die Aktivitat, die eine Person ausflihren soll, wird gezielt ausgewahlt. D.h. ein
Kind benennt diese Aktivitdt z.B. lautsprachlich oder per SuperTalker. Die Person wird
per Zufall mit dem All-Turn-It-Spinner bestimmt. Befestigen Sie hierfiir die Fotos aller
Personen der Gruppe in gleichen Abstéanden auf einem groRen Blanko-Deckblatt.

Variante 2: Sowohl die Aktivitat als auch die Person werden per Zufall mit dem All-Turn-
It-Spinner ausgewahlt. Befestigen Sie die mdglichen Aktivitaten auf einem kleinen und die
Fotos aller mitspielenden Kinder auf einem groRen Blanko-Deckblatt. Mit einer Tastenak-
tivierung werden jetzt Aktivitat und Person bestimmt.

Variante 3: Die Aktivitat wird per Zufall ausgewahlt und von allen Mitspielern vollfihrt.
Befestigen Sie fur diese Variante die moglichen Aktivitdten auf einem grofen Blanko-
Deckblatt.

Der All-Turn-It-Spinner entscheidet!

Welches Kind erzahlt im Morgenkreis als erstes vom Wochenende? Welche Schuler
Ubernimmt in dieser Woche das Klassenamt ,Abtrocknen*? Wer 6ffnet heute ein Tirchen
des Adventskalenders? Verwenden Sie den All-Turn-It-Spinner als ,unparteiische Ent-
scheidungsinstanz®. Verteilen Sie hierfir die Fotos aller Personen der Gruppe in gleichen
Absténden auf einem grof3en Blanko-Deckblatt und befestigen Sie sie mit Hilfe von Klett-
punkten. Wenn nun eine Person ausgewahlt wird, kann anschlieBend ihr Bild vom All-
Turn-It-Spinner entfernt werden, damit sie nicht zufalligerweise ein zweites Mal ausge-
wahlt wird.

Im Mathe- und Deutschunterricht

Benutzen Sie den All-Turn-It-Spinner im Matheunterricht beispielsweise mit den mitgelie-
ferten Wurfeldeckblattern, damit ein Schiiler seinen Mitschillern Additionsaufgaben stel-
len kann: Wirfelt er z.B. die Zahlen 3 und 6, so lautet die Aufgabe 3+6. Naturlich kénnen
Sie auch eigene Deckblatter gestalten, um die Aufgabenstellungen auf die Fahigkeiten
Ihrer Schiiler abzustimmen.

Verwenden Sie den All-Turn-It-Spinner im Deutschunterricht fir Lese- und Zuordnungs-
Ubungen. Befestigen Sie z.B. Bilder von verschiedenen Begriffen auf einem grof3en Blan-
ko-Deckblatt. Vor den Schulern liegen Karten mit den Begriffen, die zu den Bildern gehoé-
ren. Aufgabe der Schiiler ist es, dem gewdrfelten Bild den entsprechenden Begriff zuzu-
ordnen.

Wer hat an der Uhr gedreht?

Verwandeln Sie den All-Turn-It-Spinner in eine ,Uhr“, um mit Kindern das Lesen der Uhr
zu Uben: Beschriften Sie ein groRes Blanko-Deckblatt entsprechend der Zahlen eines
Ziffernblattes. Schneiden Sie aus schwarzer Pappe einen groften Minutenzeiger aus und
befestigen Sie diesen zunachst so, dass er eine volle Stunde anzeigt. Der Zeiger des All-
Turn-1t-Spinners stellt den Stundenzeiger dar. Jetzt wird an der ,Uhr gedreht. Wer weil},
wie spat es ist?
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Gliicksrad

Ein Glucksrad ist beispielsweise bei Sommerfesten eine beliebte Attraktion. Benutzen Sie
hierfir den All-Turn-It-Spinner. Teilen Sie ein grofes Blanko-Deckblatt z.B. in 12 Ab-
schnitte ein und kleben Sie in jeden der Abschnitte ein Symbol flir einen Preis bzw. eine
Niete. Fragen Sie bei 6rtlichen Firmen nach, ob sie kleine Preise (Luftballons, Bonbons
etc.) spenden.

Der All-Turn-lt-Spinner in den ,,PRD Ideen des Monats*
Weitere Anregungen fir den Einsatz des All-Turn-It-Spinners finden Sie zum Beispiel in
folgenden PRD-Ideen:

o ,Wer bist du denn???* (Februar 2005 Tipp 1)

~Schokolade auspacken — schwer gemacht!* (Februar 2005 Tipp 2)
»Valentins-Bingo“ (Februar 2005 Tipp 3)

.Osterliches »Mensch &rgere Dich nicht«* (Mérz 2005 Tipp 3)

,Die geheimnisvolle Nasenshow* (April 2005 Tipp 2)

»(Nicht nur) Turntalente gesucht!* (Juni 2005 Tipp 2)

,lch packe meinen Koffer.“ (Juli 2005 Tipp 2)

»+Achtung, Quallen!” (August 2005 Tipp 2)

»,Mein rechter, rechter Platz ist frei...“ (August 2005 Tipp 3)

,Die kleinen Raupen Nimmersatt® (September 2005 Tipp 1)
,Buchstaben-Lotto“ (November 2005 Tipp 2)

,Der sprechende Adventskalender (November 2005 Tipp 3)

,Nicht nur Eskimos bauen Iglus...“ (Dezember 2005 Tipp 1)

+Wer hat Angst vor Eisbaren?* (Dezember 2005 Tipp 2)

LPitsch, patsch Pinguin® (Januar 2006 Tipp 2)

+~Wann lauft es tUber?“ (Oktober 2007 Tipp 1)

,Die Wort-Schatzsuche® (Oktober 2007 Tipp 2)

Die PRD-ldeen stehen unter www.prd-ideen-des-monats.de zum Download zur Verfi-
gung!

Noch mehr Ideen fiir den Einsatz des All-Turn-It-Spinners finden Sie im Buch ,Alle ma-
chen mit!, das bei Prentke Romich erhaltlich ist.

Allgemeine Hinweise

Und hier noch ein paar allgemeine Hinweise zum Einsatz des All-Turn-It-Spinners:

e Der All-Turn-It-Spinner Ubt auf viele Kinder einen gro3en Anreiz aus. Geben Sie in
einer Gruppe deshalb allen Kindern die Gelegenheit, den All-Turn-It-Spinner zu be-
dienen.

e Insbesondere bei Gruppenaktivitaten ist die Nutzung der kabellosen Funk-Taste Jel-
lyBeamer empfehlenswert. Der All-Turn-It-Spinner kann hiermit in einer Entfernung
von bis zu 9 Metern bedient werden. So kann die Taste einfach von einer Person zur
nachsten weitergereicht werden — ohne stérendes Kabel!
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Garantie
AbleNet gibt Ihnen auf dieses Produkt 12 Monate Garantie.

Hinweis zur Entsorgung

Mischen Sie dieses Produkt, wenn Sie es entsorgen wollen, nicht mit gewohnli-
chen Haushaltsabfallen. Es gibt ein getrenntes Sammelsystem fir gebrauchte
elektronische Produkte, liber das die richtige Behandlung, Ruckgewinnung und

ﬁ Wiederverwertung gemal der bestehenden Gesetzgebung gewahrleistet wird.
Privathaushalte in der EU kénnen ihre gebrauchten elektronischen Produkte an
vorgesehenen Sammeleinrichtungen kostenfrei zuriickgeben oder aber an den
Handler zuriickgeben, von dem sie es erworben haben.

W A Batterien sind Sondermdill und gehdren nicht in den Milleimer! Entleerte Batte-

%@ rien kdnnen Sie kostenlos Uber die dafir vorgesehenen Sammelbehalter ent-
sorgen, die Sie Uberall dort finden, wo Sie Batterien kauflich erwerben kénnen.
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